
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

たいまね ルフナアキナ・リーンカルナ

1 8 8/10

フェルス
フラオ・ルー

ボンジー・ボンディ
ルフナアキナ・リーンカルナ

ピストルン

2
2
2
2
2

ヴァーナ
ヴァーナ
ヒューリン/ネヴァーフ
アーシアン/エルダナーン
ドゥアン

メイジ
シーフ

ウォーリア
アコライト

シーフ

サモナー
レンジャー
サムライ
バード

サムライ

ギルドへの上納点：1
ギルドへの上納点：1
ギルドへの上納点：1
ギルドへの上納点：1
ギルドへの上納点：0

ギルド所持金
アキの所持金

ボンボンの借金

蘇生 任意 ギルドメンバー全員のHPを全回復する。

【メモ】
・ギルドサポートもう一つ取得できるよ！次回開始時に決めれたらｲｲﾈ!（セッションに持っていけるかはギルドLv次第）

【ギルドの経験点に関するルール】(改訂版①P231-232を要約)
・セッション終了時に、ギルドはCL合計をギルド経験点として取得する。
・セッション終了時に、PLはPCの経験点をギルド経験点として上納できる。1度に上納できるのは最大で(CL)点まで。

【履歴】
序章（『エリンディルの涙』①)
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