
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

タケヒメ・エイヤ

ランペイジ

ダンサー モンク

ヴァーナ

王侯貴族

23

男の娘

19

正体

運命：神の眷族

14
4
0

4

30
10
1

11

41
13
3
2
18

9
3
0

3

36
12
2

14

10
3
1

4

12
4
1

5

198

191

5

アイスハンド

蝶の帽子
アボイドクローク

ロストデビルズマント
豪傑の証

DG1、SP5、WF、RH、ＨＳ、ＦＢ、RD、CM、韋駄天
漆黒の星、太陽のリボン、陸マグロ

至近 0 17 0 0 0 0 0

3 1
1 9

2
1 5
11 0 18 0 4 32 9
11 34 3 4 2
2 1 1 20
25 52

26 17 4 36 31

3 2 5

14 14 3
11 11 2
14 14 3
3 3 2
3 3 2
3 3
4 4
11 11

ロストデビルズスキン
ロストデビルズキャップ
┗ロストシリーズ効果

ウェポンケース
＞スタンハンド

シャドウバックラー

シーズベルト
＞マンハンター
＞マンハンター

＞マンハンター

小道具入れ
＞漆黒の星

＞太陽のリボン
＞ディスカバリーガイド

＞望遠鏡
＞羅針盤

ポーションホルダー
>万能薬

24459040

17

アクロバット

ワイドアタック

AM：格闘

ドッジムーブ

ワイドストーム

インベナム

インタラプト

SP：格闘

ウェポンフォーカス

バタフライダンス

スティール

アディショナルブロウ

ペネトレイトブロウ

ソウルバスター

★

5

★

5

3

1

★

5

★

★

2

1

3

★

★

-

4

2

3

6

-

3

6

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

参照

参照

参照

参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直後

パッシブ

メジャー

参照

-

武器

-

-

-

視界

-

武器

参照

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

WA

盾非装備

シフ/S1

SSL

格闘装備

S1

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

格闘命中＋１Ｄ

回避判定時と同時に使用。回避値に+[SL+2]する。

シーフメジャーと同時使用。威力に+[SLD]する。

武器攻撃と同時使用。ダメージ適用時、対象に[毒(SL)]を与える。

スキルを無効化。

格闘命中、火力に＋ＳＬ

SPで指定した武器の火力＋５

回避＋１Ｄ

ドロップ判定をする。決定されていない場合「エネミーレベル*100G」得る

BSを受けている対象へのダメージ＋SL*2D

防御力を0と見なしてダメージ。C：DR増加

受けたダメージ分だけ相手HPロス。（上限：最大HP

　竹姫　の称号を持っている彼女は、いつどこで、どうやって現れたのかは定かではない。

彼女自身は「昔の事はちょっと忘れちゃいましたね～」と言いながらも商人の仕事を街を転々としながらしている。
そのため、大量に物を拵えてくるため、重宝される。

噂によれば彼女はもともとは＜神＞だとか＜天からの宝札＞だとか言われている。
本人の性格は楽観的で、滅多に敵相手でも怒らず、基本的にお茶を飲んでまったりとしている。

ただし一度キレると修羅のような一面を見せると言われているが、真相は謎に包まれている。
そしてその光景を見たものはこういう。　月から嵐が来る。と

現状：移動商人



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タケヒメ・エイヤ

>万能薬
>グレートHPポーション

ドロップポーチ

ランチボックス
＞ボグシーチ料理

＞至高の料理
＞至高の料理

＞疾風麺

陸マグロ「総合重量：４１」
＞EXMPポーション*5
＞フィッシュ＆チップス*9
＞サボテンシャワルマ*2
＞チャージナックル

＞アニマルメッセンジャー
＞アルディオン版トラベルガイド

＞疾風麺*3
＞冒険者セット

↓騎乗用
陸マグロ「総合重量：37」
それぞれの餌(いっぱい)

陸マグロ「14/50」
トムヤムクン*5

ハウビア*5
瘴気の結晶
虹の輝き
戦士の環

竜車「総合重量：34/40」
＞ハイMPポーション*19
＞ボグシーチ料理*9

＞魔導酒*3

エイジング陸マグロ

ベルトポーチ
異次元バック

耐毒符*2

－渡したものー
>グレートMPポーション
>グレートMPポーション

免罪の証
ハイMPポーション1つ

魔導酒2本

ラピッドハンド

デスゲイル

インテュイション

クイックムーブ

ダッシュアタック

タイムマジック

アフターイメージ

ジャグリングアタック

ディテクト

ストップトラップ

アクロバットドッジ

レイザーストーム

デスブレイド

ステップ：ダーク

バトルステップ

マタドール

アーマーチェンジ

エンカレッジ

時の支配者

1

★

1

★

1

★

★

★

3

★

1

★

1

1

1

3

3

4

1

★

1

★

5

15

12

10

8

15

10

C1回

10

4

4

4

6

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

判定前

判定後

判定後

ＷＡ仕様

ＤＲ前

SETUP

パッシブ

判定前

ムーブ

initiative

参照

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

20m

視界

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

敏捷

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ＳＰ所持

-

-

ＢＤ獲得

C1

C1

C1

C1

WA所持

SSL

C1

S1

選択した武器の威力に＋敏捷

武器命中に+SL+2

敏捷判定＋１Ｄ

移動、行動値*SL*2

移動して、火力に+2D。メイン持続。

別のムーブスキルを２つ使用。

武器命中・回避+1D、シーン持続。

ＳＬ個短剣を選び、それらの合計を火力にメイン終了まで加算。

回避時、１個でも６が出た場合クリティカル。

命中直後に使用。敏捷判定をして、達成値に+[SL*2]した状態で対決をする。勝利時、その攻撃を無効化。

回避の判定を振り直す。

「対象：場面」「射程：視界」化。

ダメージに＋行動値する。

シーン終了まで回避+SL*2

ステップ効果中命中、回避、火力に＋SL

回避時の判定に+SL+1

頭部、胴部の装備を変更する。

未行動キャラに使用して行動させる。

スキル、パワーを無効化。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タケヒメ・エイヤ 戦場の陥穽

嵐の王

韋駄天

ハンターショット

ラピディティ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

ウェポンチェンジ

エリアサーチ

インテンション

エンラージリミット

サーチリスク

シックスセンス

ファインドトラップ

フェザー

フックダウン

リサーチ

★

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

4

6

３

initiative

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

視界 範囲(選)

自身

自動

自動

C1

Ｃ１

対象に「CL*5」点のHPロス。

レイザーの使用回数＋１。火力＋行動値

武器攻撃のダメ＋SL*5、行動値+SL*2

武器を使用した命中+3

【敏捷】判定+2

左右の武器を変更。

警戒行動ができる。気が付かれない。

最大MPに＋CL

所持可能重量２倍

危険感知+1D

奇襲攻撃のペナルティ無効

トラップ感知+１D。作動しない。

落下ダメを0化。

ポーション使用

【感知】の情報収集に+1D。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タケヒメ・エイヤ フェイス：ブリガンティア

ストリートワイズ

アニマルエンパシー

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

トレジャーハンターⅢ

インサイト

ブラフ

★

★

★

★

★

★

★

★

fate1

fate1

fate1

参照

戦闘前

参照

-

-

-

自身

自身

自身

自動

自動

自動

シフ

シフ

シフ/S1

リアクション＋１

幸運判定で行う情報収集+1D

動物、魔獣と会話

倒した後のドロ判定でさらにもう一回判定して取得。

選択した能力値に+2。シーン持続

インタラ返しの時に未使用にする。
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