
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ウサ

アリス

ロマネスク

ゴシック

26

渇望

97

花園

13
08.笑顔

86.別離

白い部屋

死後の世界

最終戦争

動く死体

日常

心からの笑顔…本当に幸せな笑顔。それがあなたの脳裏にいつも浮かぶ。誰の笑顔なのだろう。

誰かにもう一度会わなくてはいけない。離れ離れになった大切な人がいる。

何回も目覚めた場所

黄泉の国へと続く道

ネクロマンサーの事を思い出す。全ての元凶。

動く死体いっぱい満員電車

在りし日の思い出

0 0 0

1 5 6

3 0 3

たからもの(黒手袋)

カナグリ

キドウ

カサギ

サキョウ

タカス

依存

友情

憧憬

憧憬

憐憫

対抗

3

0

2

1

1

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

胴

胴

脚

頭

胴

頭

頭

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

癒し

祈り

愛撫

円舞曲

時計仕掛け

背徳の悦び

舌なめずり

死人の流儀

あるびの

ちみどろ

しっぽ

けもみみ

かめれおん

ふえるのう(よぶんなあたま)

ボイスエフェクト

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

アクション

ラピッド

ラピッド

オート

ダメージ

ラピッド

ジャッジ

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

2

2

1

4

1

3

3

1

なし

0

0

1

なし

0

0

効果参照

1

1

なし

なし

2

なし

2

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

兄弟

効果参照

0

自身

自身

自身

0～1

0～1

0～1

0～1

自身

自身

自身

自身

0～2

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

ウサに対する対話判定出目＋1

5カウント目までに宣言/追加スキルP38参照

転倒

ターン終了まで自身に対する全ての攻撃判定攻撃判定の出目-1

レベル3改造パーツを追加で1つ習得可能。

使用済みのマニューバを1つ、再使用可能にする

移動妨害1

支援2または妨害2/コストの代わりに任意の基本パーツを1つ損傷

支援+1

妨害-1

最大行動値+1

最大行動値+1/行動判定時大失敗でもパーツ損傷無し

ターンが終了するか、攻撃マニューバの使用を宣言するまで、あなたは敵ホラー・レギオンのマニューバ対象にならない

最大行動値+2

対象兄弟と互いに対話判定
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