
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ピティエ【pitié】

ソロリティ

ステーシー

ロマネスク

14

【幸福】

65

煉獄

10
【埋葬】

【廃棄】

【お姉さま】

【笑顔】

【ネクロマンサー】

【血の宴】

【母の手】

貴方は土の下に埋められていく。手足を包んでいく土が冷たく、やがて生暖かく、意識はあるのに、無情に土はかけられる。身動きも取れず、やがて顔さえも。貴方は土の下へと。

壊され捨てられ埋められた記憶。理不尽による蹂躙。泣き叫び、怒り、呪い、やがて諦めて。それはきっと今も変わらないことで。これからもきっと...きっと希望なんて....あるわけがない。

あなたには年上の頼れる女性がいた。彼女は誰よりも輝いていた。彼女があなたに心を向けてくれなくても、あなたにとっては心の支えだった。この終わった世界に彼女がいれば、どんなに頼もしいだろう。

心からの笑顔。本当に幸せな笑顔。それがいつもあなたの脳裏に浮かぶ。誰の笑顔なんだろうか、家族だろうか、鏡に映った自分だったらいいな誰ともわからない笑顔にあなたは思いを馳せる。

あなたをこんな体に変えた「あいつ」について、ほんの少し覚えている。感謝を感じたりもするのだろうか？「あいつ」にとってあなたはただの玩具だったというのに。

金臭い真っ赤な血の池であなたは座り込んでいた。周囲には飛び散る人の部品は、誰のものだろう。　誰がこんなことをしたんだろう。なぜあなたは一人でこんな所にいるのだろう。ひょっとして....。

暖かな手に抱きしめられる記憶。それがあなたの母だと、はっきり覚えている。顔も名前も思い出せないけれど、その抱擁は確かな記憶。記憶の中の母でなく、本当の母にいつか、抱きしめてほしい。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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【姉妹の口づけ】

【肉の盾】

【庇う】

【死に続け】

【ガラスの体】

【時計仕掛け】

【円舞曲】

ヒビ割れ

ガラスの脳

水晶体

あご

レイピア

カンテラ

反射神経

盾

手甲

こぶし
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ガラス人形

強化ガラス

鎧

【ガラス細工】
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サヴァントに対して使用可。対象サヴァントは現在行動値が4減少

ダメージについている効果を打ち消す、(切断、爆発、連撃等)から任意のものを任意の数だけ選び、打ち消してよい。

対象が受けたダメージを自分が受ける。一ターンに何回でも使用可、ただし『全体攻撃』によって引き起こされたダメージに対しては使用不可。

損傷している基本パーツを修復できる

(失敗作)攻撃、切断判定+1、ただし毎ターン終了時、戦闘終了時任意のパーツを破損これはコストではない

このスキルを習得した際レベル3の改造パーツを追加で１つ取得できる、このパーツは強化値に縛られずに修復できる

ターン終了まであたなを対象とする全ての攻撃判定-1

(つぎはぎ)バトルパート終了時、このパーツと損傷した基本パーツ1つを修復可。

(のうみそ)2

(めだま)1

肉弾攻撃１

(スコップ)白兵攻撃1+切断.「防御」無効.切断判定+2

(つめたいひかり)ターン終了かこのパーツが壊されない限りホラー、レギオンはあなた以外を対象とした攻撃判定-1の修正を受ける（この修正は累積しない）。

(リフレックス)最大行動値+1

(合金トランク)防御1+「爆発」無効化

(ガントレット)ダメージタイミング、あなたは腕のみ『防御１』を得る。さらに、腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+１。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

(サイボーグ)防御2

(やぶれひまく)防御2

(アーマースキン)防御1

目玉のガラス細工

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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