
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ムトウ・アイレイド

エルフ

剣士

3

1130

暗視、剣の加護/優しき水

男 18

守りの剣を持ったことがある
子供の頃、家出したことがある
未だ叶わない夢がある

12

5

9

7 19 3

7 1 20 3

5 1 11 1

7 12 2

12 2 23 3

8 17 2

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

3

3

1

両手利き

魔法誘導

223

223

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

0 0

0

0

3 6 6 4

0

クロースアーマー 1 0

6

2

2フェンサー

ショートソード

ショートソード

1H

1H

5

5

6

6

9 4 5

9 4 5

冒険者セット

宝石ケース

スカウト用ツール

魔香草x2

225

3 20 60 6 2 21

0/× 4 5 5 26

妖精魔法 3 6

宝石X6 契約　風　光　火　土 　水

花の都として名高いフィンデル王国。
そこからほど近い都市の領主の息子として生まれ、不自由ない暮らしを送る。
だが、領主としての品格や「守りの剣」を守護するという決められた未来に嫌気が指し家出。
その都度連れ戻される中、１４歳、４度目の家出の時、彼の願いは叶った。
遺跡の丘を超え、ジャーベルの森を抜け、追う者を出し抜いた彼は自由を手に入れたのだ。
遂に彼は引かれたレールから脱却したのである！

……ミストキャッスルの奴隷として。
奴隷となった後、風の旅団に拾われて今に至る。
旅団では、身軽さを活かした斥候として活躍しているようだ。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

