
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

旋風　薫　

ミアキス

密偵

3

1300

暗視、猫変化、獣性の発露

女 26

本来とは異なる性別として育てられた
役に立たない知識を持っている
何かの大会で優勝したことがある

15

6

4

4 1 20 3

10 25 4

4 10 1

8 14 2

15 19 3

7 11 1

ファイター

スカウト

エンハンサー

2

3

1

挑発攻撃

武器習熟A/投擲

IB37

IB31

交易共通語

ミアキス語

○ ○

○

キャッツアイ

2 5 6 3

0

0

0

ソフトレザー

バックラー

7

1 1

7

3

3ファイター

レイピア

ブーメラン

クリアチャクラム

ポーラ

ポーラ

ポーラ

射程　20ｍ　投げた後手元に戻ってくる

知覚｛機械｝｛魔法｝は対象外　射程２０ｍ

対象に命中した場合　絡み発生　射程２０ｍ

対象に命中した場合　絡み発生　射程２０ｍ

対象に命中した場合　絡み発生　射程２０ｍ

1H

１H投

１H投

１H投

１H投

１H投

8

8 +1

１ 2

1 -1

1 -1

1 -1

5

6

7

4

4

4

10 3 8

12 4 18

10 4 6

0 4

0 4

0 4

3 25 75 7 3 23

0/× 7 5 4 11

没落貴族の一人娘しか生まれなかった家庭に生まれ、跡取りが居らず生まれた頃は男として育てられていた
その為　非力な女性の身でも戦えるよう殺人術、暗殺術など相手の急所を狙うことを集中して叩き込まれている

しかし周りの女の子を見て、自分の環境に嫌気が差し
忍術大会で優勝したら独り立ちするという約束を家族に勝手に押し通し　冒険者という道を歩んだ
その際に、食べられる雑草を見つけることができる、どうでもいい知識を持っている（本人はそう思ってないかもしれない
別に家族が嫌いというわけではないので定期的に生存報告はしている

旋風　薫　（つむじかぜ　かおる）　
口調はやや男性、キマシタワーの素質があるが、ノーマルも大丈夫な両刀
そっちの知識はそれなり……？



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

旋風　薫　

冒険者セット

スカウトツール

保存食(1週間)

くさび

ロープ

エールx5

罠感知の棒

ヒーリングポーションx3

915
0 0
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