
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レヴィ

ドワーフ

戦士

17

7640

暗視、剣の加護/炎身

女 44

物心ついた時にはひとり
負けず嫌いと評されたことがある
冒険にさそわれたことがある

4

11

5

16 52 12 84 14

5 4 12 25 4

8 14 12 45 7

11 175 12 209 34

1 12 12 30 5

13 48 12 78 13

ファイター

プリースト/ザイア

スカウト

レンジャー

エンハンサー

17

15

3

9

13

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かばう

防具習熟/盾

頑強

超頑強

ガーディアン

防具習熟S/盾

マルチアクション

防具の達人

鉄壁

無尽の盾

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

IB36

222

218

IB29

IB29

IB32

IB39

IB32

IB30

FC26

交易共通語

ドワーフ語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

メディテーション

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ファイアブレス

フェンリルバイト

ワイドウィング

バルーンシードショット

ヘルシーボディ

17 31 21 24

0

0

0

イスカイアの魔道甲冑α＋

グロリアス

29

15

－2

1

20

13

4

3

26ファイター

聖騎士のフランベルジュ＋

聖騎士のフランベルジュ＋２

1H両

2H

23 1

23 1

32

32

10 24 53

10 24 63

3 32 96 20 26 357

0/× 7 51 31 125

神聖魔法 15 20

決死の鉢巻き

聖印

不敵の仮面

ポーションインジェクター

月光の指輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

大きな手袋

信念のリング

血晶石の腹帯

ハングリーシャツ

捨て身カウンターできる

HP０以下から１以上の回復時、追加で10回復

セットしたポーションを補助で飲める、トリートP

壊すと精神抵抗＋２

＋５まで持てる

ダメージ受けたらMPストックできるよ

生死判定＋３、めっちゃ腹減る下着

幼少期にザイア神官の盾プリーストな師匠がいたよ、レヴィより大分おっとりしてるけど生存能力と防御能力は今のレヴィ並みか以上だった
よ
武人シナリオクリア
叛逆の大盾　ランクSS　防護点3　必要筋力30　説明：怒り猛る人族の顔が刻まれた大きな盾です。力なき者が持ってもただの盾にすら及ば
ない骨董品となることでしょう。しかし力ある者の手に渡れば逆境を乗り越える力を与えます。古代、圧政を受けていた民衆がこの盾を使い
、革命を成し遂げたという逸話も残っています。
GM：基本効果…大きな守り：この盾の使用者は自身が存在する座標に範囲攻撃が行われた際にもかばうことができるようになります。
ランク効果：この武器は所持者がランクA、S、SSランクの盾を使用できるようになったときに隠された効果を発揮します。Aランク…痛みへ
の逆襲：この盾の装備者がダメージを受けた場合に発動します。受けたダメージ5点につき1ポイントの　叛逆ポイントをこの盾が得ます。叛
逆ポイントを1ポイント消費するごとに次の攻撃のダメージを＋3点することができます。このポイントは3分（18R）で消滅します。
GM：Sランク



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レヴィ

アウェイクンポーションx2

ヒーリングポーションx10

魔香草x30

救命草x10

ワイン

三点石x41

酒の種x10

薬草キット

五点石x10

四点石x8

熱狂の酒x6

元気の出る肉x5

魔香水x27

食料（一日分）x6

トリートポーションx12

防護の聖水

筋力の指輪

ハングリーシャツ

スカウト用ツール

器用の腕輪

信念のリング

スカーレットPx7

悪寒のウィッグ

清浄の指輪

月光の魔符＋２x4

陽光の魔符＋２x2

太陽の帽子

アンチマジックポーションx3

デクスタリティポーションx5

巧みの指輪x2

1180

武器

叛逆の大盾

プレートアーマー＋

ブラックベルト

大きな手袋

多機能ベルト

100

50

50

50

50

20

14200 14520
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