
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

花咲　ねるね　（はなさき　ねるね）

キュマイラ
モルフェウス

ノイマン

アスリート

9歳

償い

疎まれた子

妄想

永劫の別れ

小学生

女

37

いいひと

4
2
0
2

1
0
0
0

0
0
1
0

3 8
2
1
2

37
5
5
10
20

6
2 1 1 3

噂話 3

インフェニティウェポン
①＋③
100％

高速振動ブレード

白兵
白兵
白兵
白兵

8r+6
8r+6
8r+6
8r+5

3

3
2

16
21
22
12

作成にコスト5
作成にコスト7
作成にコスト7

マイナーアクションを使用してシーン中使用可

0 0

Ｄロイス：錬金術師
親戚
父親

庇護
親近感

嫌気
無関心

携帯電話
コネ：噂好きの友人

ウェポンケース
高速振動ブレード

両手剣

10 3

ワーディング

リザレクト

インフィニティウェポン

ダブルクリエイト

ジャイアントウェポン

パワーアーム

マルチウェポン

コンバットシステム

コンセントレイト：ノイマン

ハンティングスタイル

ブラックマーケット

クイックモーション

ヴァリアブルウェポン

至上の毛並み

眠れる遺伝子

★

0

4

1

1

1

4

2

3

2

2

1

1

★

★

-

1d10

3

3

2

3

3

2

1

2

3

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

常時

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

マイナー

常時

マイナー

メジャー

常時

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

武器

至近

至近

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

対決

対決

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵

白兵

自動

自動

自動

対決

自動

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

白兵、命中±0、攻撃力Ｌｖ＋7、ガード値3、射程至近の武器を作成

↑のエフェクトで作成する武器の数をふたつに

↑↑のエフェクトで作成する武器の攻撃力に＋5する。「この武器を装備している間ほかの武器を装備できない」が追加

「この武器を装備している間ほかの武器を装備できない」とある武器を装備してもほかの武器を装備できる。侵蝕率基本値＋3

同じ技能で扱う武器の攻撃力を合計して使用できる。組み合わせた判定の達成地-[5-Lv]（最大0）

エフェクトを組み合わせた判定のダイス＋Ｌｖ＋1個

Ｃ値-Ｌｖ。下限7

戦闘移動を行う。封鎖などの影響を受けない。1シーンLv回

常備化ポイント＋Lv*10。侵蝕率基本値＋2

マイナーアクションで行えるエフェクト以外の行動をひとつ行う。1シーンＬｖ回

攻撃にしようする武器と技能が同じ武器からＬｖ個選択し攻撃力合計と効果をすべて適用する。装備しているものとして扱う

↓の毛皮がすっごいさわり心地いい

動物の姿で日常を過ごせる

父親が犯罪者で、終身刑となり永遠に別れを告げる。その後母親は犯罪者である父親との縁をきり、
ねるねは捨てられる。そして親戚をたらいまわしとされるが、どこにいっても疎まれた。
どんな態度をとっても疎まれ嫌われることにきづいたねるねは好き勝手振舞うことにしたのであった！
大好きな猫とねるねるねるね、そして水泳。これだけあればいい、自分が一番、だからわたくし様と自分をいい、
語尾はにゃ、というキテレツなキャラに。そんなある日レネゲイド関連の事件に巻き込まれる。そばにいた親戚を
見捨てて逃げるも、いくら扱いが悪かったとは言え、ともに暮らしていた人物が傷ついた姿は、ねるねの心に
どうしようもない罪悪感を抱かせるには十分であった。そんなこんなでオーヴァードに覚醒、パニクっていたところを
谷修成になだめられる。ＵＧＮチルドレンになることは拒み、今日も好き勝手ねるねは生きるのであった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

花咲　ねるね　（はなさき　ねるね）

両手剣
【ねるねアーム！】

①＋②＋③
【ねるねパーンチ！】

⑤＋⑥＋⑦
100％

【ネオねるねパーンチ！！】
⑤＋⑥＋⑦＋⑪

100％

白兵
　　
　　
　　
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵

8r+3
0
0
0

11r+5
12r+6
8r+6
11r+4
12r+1

3 10

42
44

54
66

装備している間ほかの武器を装備できない

コスト9。↑の武器を二つ作成

コスト8、Ｃ値7
コスト8、Ｃ値7

コスト11、Ｃ7、追加で高速振動ブレード使用
コスト11、Ｃ7、追加で高速振動ブレード、両手剣使用

折り畳み ★ メジャー 至近 自身 自動
Lv個までの物品を隠しておける
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