
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フツノ = カシマ

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

シーフ

エクスマキナ

任意：東方の名家当主

17

女性型

24

渡来

名誉

33
11
3
3
17

29
9
3

12

11
3
1

4

12
4
0

4

11
3
0
2
5

28
9
1

10

10
3
0

3

186

146

5

絶刀・フツノミタマ（乾雲坤龍）
天剣・アメノムラクモ（乾雲坤龍）

ライオンマスク
デュエルドレス

巨人の手袋
豪傑の証

ソウルインストール：器用込み
リムブースト

至近 -1 31 0 0 0 -1 0
至近 -1 30 0 0 0 -1 0

5 -1 10 0 -1
6 5 0
5 0 0

1 5
12 0 4 0 10 9 22
18 49 2 1

2 2 3
30 85
30 84 3 30 18 10 21
29 115
4 2 2

5 5 2
12 12 2
5 5 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
10 10 2

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

刀魂・風
刀魂・林
刀魂・火
刀魂・山
練金馬

飛燕の帽子

51000033

0

ソウルインストール

バッシュ

スラッシュブロウ

スペシャライズ：刀

スピリット・オブ・サムライ

ウェポンルーラー

アームズマスタリー：刀

スマッシュ

ボルテクスアタック

レイディアントエッジ

クロススラッシュ

ツインウェポン

ファイティングロウ

ハイボルテージ

ストームアタック

★

5

3

5

5

5

1

1

1

1

1

1

5

5

3

-

4

-

-

-

-

-

5

-

-

12

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

マイナー

効果参照

アイテム

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

取得時に能力値をひとつ選択し、その能力値を使用した判定の達成値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃のダメージに+[（SL*２）D]

「種別：刀」の命中判定+SL、ダメージ+SL

「種別：刀」の武器をSL個取得

装備している武器の命中判定＋[SL+1]

「種別：刀」を使用した命中判定に+1D

白兵攻撃のダメージに+【筋力】

武器攻撃と同時に使用。対象を単体に変更しダメージ+[SL*10]

所持しているすべての「種別：刀」の武器の攻撃力+5。《スピリット・オブ・サムライ》5が必要

「装備部位：片、双」の武器装備時のみ使用可能。《バッシュ》による白兵攻撃を2回行う。《バッシュ》のコストは消費せず、「対象：単体※」となる。1回目と2回目の対象は変更可能。

「右手」「左手」に装備した武器の「命中修正」「行動値修正」を合計し、「装備部位：双」の一つの武器として扱う。「種別」は両方、「攻撃力」「射程」はどちらを使用しても良い。「効果」はすべて発揮、使用できるが宣言の必要なものは同時に使用できない。

武器を使用した命中判定+[SL+1]

武器を使用した攻撃のダメージ+[SL*4]

《スラッシュブロウ》の効果に+[(SL*3)D]

エリンディル東方の名家、鹿島家17代目当主。
生まれつき身体が弱く、母親もフツノを産んだ際に死んでしまい、
フツノが跡継ぎとなるしかなくなったため、魂を機械の身体に移し替えエクスマキナとなる。

エリンディル西方の親交のある一族に救援を求められ、
鹿島家当主として助太刀のため西方に渡る。

戦闘は主に二刀流の鹿島神影流で行う。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フツノ = カシマ ディフェンスライン

バイオレントヒット

フルスイング

ツインアーツ

ハイパーゲイン

ウェポンフォーカス

サクセション

フェイス：グランアイン

マシンアーマー

マシンリム

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：幸運

インテンション

ホースマンシップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

15

-

10

-

-

-

リアクション

クリンナップ

マイナー

《フルスイング》

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

1/ｼﾅﾘｵ

SL/シーン

「装備部位：双」の武器装備時のみ。武器攻撃に対するリアクションを命中判定で行い、この対決に勝利した場合、相手の攻撃は失敗となる。

使用した《ボルテクスアタック》の使用回数を1増やす。

そのメインプロセスで行う白兵攻撃で使用する武器ひとつの「攻撃力」を2倍にしてダメージを算出する。

《ツインウェポン》で同じ「種別」の武器を装備している場合のみ《フルスイング》と同時に使用可能。ダメージ増加。武器攻撃のダメージに+《フルスイング》で選択していない武器の「攻撃力」する。《ツインウェポン》が必要。

武器攻撃のダメージ+【筋力】《スマッシュ》が必要。

《スペシャライズ》で選択した種別の武器攻撃ダメージ+5《スペシャライズ》5が必要。

装備、所持している武器の攻撃力+1、または防具に【物理防御力】+1か【魔法防御力】+1（計算済み）装備、所持している武器の攻撃力+1、または防具に【物理防御力】+1か【魔法防御力】+1

攻撃ダメージ+2

【物理防御力】+2、【魔法防御力】+1（計算済み）

筋力、器用、敏捷基本値＋1

筋力基本値+3

器用基本値+3

精神基本値+3

知力基本値+3

感知基本値+3

敏捷基本値+3

幸運基本値+3

【最大MP】+CL

騎乗、同乗状態時の回避判定+SL
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