
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

黒柳哲五郎

ウォーロード

サムライ サムライ

アーシアン

主君

10

男

21

階段

23
7
3
1
11

23
7
3
1
11

20
6
1

7

12
4
0

4

11
3
0

3

10
3
1

4

8
2
0

2

113

79

5

髭切

ルーンバンド
ダイアアーマー
マジックマント

羅刹の鞘

至近 -1 16 0 0 0 0 0

3 1
-2 15 -2

3 1

11 0 7 0 4 10 16
3 10 4 2

8 1
13 34
14 18 5 26 8 10 14

3 2 2

3 3 2
11 11 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

戦士の環
剣鬼の鍔

聖水
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

万能薬

ハイMPポーション
ハイMPポーション

150023

14

アーシアン：召喚

バッシュ

ストラングルクラッシュ

カバーリング

カバームーブ

トゥルーアイ

スピリット・オブ・サムライ

アームズマスタリー：刀

ケンドー

ハガクレ

ボディビルディング

トゥーハンドアタック

インサイドブレイド

★

5

★

○

★

★

★

○

1

★

★

★

★

5

★

-

4

10

2

3

4

メジャー

メジャー

メジャー

DR直前

カバーリング

ＤＲ直後

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

至近

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/S

アーシアン

アーシアン

アーシアン

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

《バッシュ》で二回攻撃、二回目はダメージ+2d

対象にカバーを行う。行動済みにならない。

《カバーリング》を「射程：20ｍ」に変更

ダメージに-[武器の攻撃力/2]

「種別：刀」をSL個取得

命中判定に+1d

命中判定でクリティカルした際ダメージに+2d

【HP】が【最大HP】以下の場合攻撃のダメージに+1d

【筋力】と【精神】に+1

武器を「装備部位：両」に変更し攻撃力に+SL*2

命中判定に+3

世間では三下で通っているが実際はゲーマーである

昔お世話になった人の事務所の留守番や用心棒をしている。
学生時代はそれなりに腕のある剣道部員。
部活の名残か上下関係には弱く、先輩は法よりも偉い。
ギャンブルが好きで、よくパチンコや雀荘に出入りしているが勝率はあまりよくない。
座右の銘は「宵越しの銭は持たぬ」

ある日のカチコミで事務所の階段からバランスを崩し転落。したと思っていた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

黒柳哲五郎 オートガード

ディフェンダー

マジックディフェンダー

フルディフェンス

ボルテクスアタック

グレートバースト

リサーチ

ベアアップ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

インテンション

イクイップリミット

フックダウン

2

○

5

★

★

○

★

1

○

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

5

10

3

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

フリー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/S

1/S

1/Sc

【物防】+SL*2、【魔防】+SL

【物防】に+SL*3。シーン継続

ディフェンダーを【魔防】にも

《ディフェンダー》をフリーで使用

ダメージに+CL*10

命中の１の目を６に変更

情報取集の感知判定に+1d

リアクションの精神判定に+1d

筋力+3

器用+3

敏捷+3

知力+3

感知+3

精神+3

最大MP+CL

重量制限に+5

ポーションを一つ使用する
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