
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴィート = プローディ

タビット

魔導師

17

600

第六感

男 17歳

お菓子作りが得意
父が士族だった
貴族として厳しく教育された

4

6

12

2 35 41 + 3 7

6 19 29 + 3 5

4 26 36 6

12 48 19 85 14

14 85 19 130 + 5 22

8 64 24 108 18

ソーサラー

コンジャラー

セージ

アリストクラシー

17

16

16

16

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法拡大/数

ターゲッティング

武器習熟A/スタッフ

魔力強化

MP軽減/ウィザード

クリティカルキャスト

武器習熟S/スタッフ

武器の達人

魔法拡大/すべて

魔法収束

魔法制御

IB34

2120

2121

2123

3144

3142

IB39

1-280

IB31

2-230

1-283

2-233

1-281

3-212

1-290

1-291

1-291

0

0

0

0

賢者のローブ 31

0

14

24

グノーシス

スターダストロッド
自身のMPを2点消費することで魔力+2

構えた時、生命+5、知力+9 抵抗:半減や消滅、短縮効果を抜いた適応時に強制追加で対象にk100のみのメテオストライクを与える 対象1体の為、14消費。MPが足りない場合HPを消費する 魔晶石使用不可　空の見えないところでは発動しない　魔法の武器+1　イグニタイト加工　銀製

2H

2H

8 2

31 1

2

1

12 3 43

12 4 76

3 34 102 0 24 156

40 0 35 41 186

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

17

16

16

46

45

46

ロイヤルクラウン

イレブン式「巧みの魔紋」改

イレブンレンズ

イレブンアミュレット

イレブンマント

聖なる腕輪

再生ベルト

イレブン式「俊足の魔紋」改

イレブン式「叡智の腕輪」改三

正しき信念のリング

知力・精神+10

セージ判定+2

HP回復魔法の回復量+2

生命・精神・生死+2

HP+45　受ける全属性ダメージ-3　攻撃対象の持つ穢れ点数分更にダメージ減少

イレブンブランド6つなので、生命・精神を+4

父が士族の出自とはいえ、生まれながらの高い魔力を持って国を気づきあげた魔法文明時代出身の王子。父譲りの魔力と貴族の支配力を持っ
て生まれ、世継ぎを期待されて育てられたのもつかの間、サファイア級バジリスクの戯れで故郷の王国を滅ぼされ、自身も殺された。許嫁を
探す為、両親や国民の敵を討つ為、イレブン入りをする。現在は傭兵団の仲間の協力を経て、現代のエイギア地方に王国を再興。カシュカー
ンとジーズドルフの間に位置する。ファミリアはフクロウのジャン＝ノエル = シャブロル伯爵3世(MP+15)
ちなみにお菓子作りが得意で特に羊毛のようなメレンゲを作ることができる。魔法王として王国を統べる今もロベルトには現代の外交や内政
について知識を享受している為、実質師弟となっている
大幹部時代終期、イヴァーノ及びアントネラと共に挑んだ国家からの依頼で邪神に敗北しかけ、危うく供物になりかけたところで超越者とし
て覚醒することになった。仲間を守りたいその想いが彼を奮い立たせ、無事にアース・ヒールⅢを覚え回復行動に磨きがかかり、更にスペル
・エンハンスⅡで魔力を増強させ、二人の仲間の必殺技と共に邪神へ放ったデュアルインパクトが、クリティカルダイレクトヒットし、無事
に勝利できたのだった



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ヴィート = プローディ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バジリスク語

ケンタウロス語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

オウルビジョン

軍師の知略

威厳ある風格

意志持たぬ兵隊

防御陣形

高額支給

硬い身体

威厳ある風格Ⅱ

魚鱗の陣

威厳ある風格Ⅲ

鉄壁のファランクス

緊急覚醒

熟練たる魚鱗の陣

魔力暴走の陣

一騎当千の陣

超高額支給

武具・装飾品*2専用化

イレブンマント2

ロイヤルクラウン

聖なる腕輪

王位

プローディ城

ロベルトの元弟子

幸運

イレブン便利グッズ

加護

運動契約派遣支援

再起・印象判定/風格

再起・緊急覚醒

宣言特技枠追加*２

再起・運命凌駕

一括防具習熟

成長武器SSランク・効果付与

SSランク効果付与

青魔法*9200

720

498

498

5404 7320

冒険者セット

保存食(1週間分)

蘇生代

穢れ除去代

鉄人の兵団達編成費

鉄人の兵団達補修費x25

高額支給分x5

超高額支給分x20

強く魔化された白金

黒曜石の盾(大)x2

鋼玉の守護(大)x2

柘榴石の活力(大)x3

柘榴石の生命力(大)x3

紅蓮の紅玉(大)

方解石の複眼(大)

陽光の魔符x125

最高級の箒x40

29050
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