
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

『双血影』

ウロボロス
ノイマン

ブラム＝ストーカー

レネゲイドビーイングC

100から先は数えてない

死

双子

妄想

平凡への憧れ

UGN支部長

女

46

同志

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
8
8
13
26

11 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

Dロイス:黄昏の支配者
テレーズ・ブルム 感服 脅威

2

ワーディング

リザレクト

従者の行進

アドヴァイス

弱点看破

混色の氾濫

赤色の従者

コンセ：ウロボロス

護り手の主

赤河の従僕

原初の白：悪魔の影

原初の虚：死神の瞳

原初の赤：導きの華

メモリー：『彼』

ヒューマンズネイバー

★

0

1

1

2

2

1

2

1

2

1

1

2

1

1

-

1d10

5

4

3

2

5

2

4

7

5

5

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

常時

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

至近

視界

視界

至近

視界

至近

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

単体

単体

範囲(選択)

自身

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

自動

対決

対決

自動

自動

-

↓100

80

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

セットアップで赤色の従者使用

C-1 メジャーダイス+LV個

攻撃力+LVｘ3

原初エフェクトと組み合わせて範囲化

従者作成 HP20+LVx5

コンセ

従者のダメージを肩代わり シナ1

従者のステアップ

次の攻撃に対してリアクション不可

次に受けるダメージ+LV+2D

達成値+LVx2

衝動判定のダイス+LVD

ーーあらかじめ言っておこう。私はヒトであると。
私の中にいる『彼』は常に私を食い破ろうとする。
しかし、私はその衝動に負けてはいけない。
私はヒトでありたい。
そうでなければ。
私は『彼』に顔向けできないから。
私は私を許せないから。

昔々遥か昔。
私には双子の兄がいた。『彼』とは何をするにも一緒にいて離れることなんてほとんどなかった。『彼』はとても頭が良かった。お母さんとお父さんによると『
彼』は頭が良くなる特殊な異能を持っているらしい。けれど私は『力』に目覚めなかった。だから私はいらない子。
だから私は捨てられたのだ。両親に見捨てられ、頼りになるものは何もなく、ただ、放り出された。生きるすべもなく、ただ死にゆくのみ。その結果は明白で私
はすぐに衰弱し、意識を失った。
けれど。
私は目覚めた。
側にいたのは、『彼』で『彼』は心配そうな顔で私を見つめる。
ーーだいじょうぶだったかい？
優しい声で語りかけてくれる。『彼』はそのようなヒトなのだ。誰にでも優しく、常に心に余裕があって、誰よりもヒトらしい。

それが、どうしようもなく、キライだった。

その時もそうだった。『力』に目覚めなかった私への怒り、『彼』のその態度、私の中にあった不平不満を全て『彼』にぶつけた。けれど『彼』はその全てを受
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

『双血影』 オリジン：ヒューマン

メモリー

変貌の果て

瀉血

傍らの影法師

1

1

★

★

★

2 マイナー

常時

常時

メジャー

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

ルルブ参照

シーン中判定の達成値+LV

オーヴァードになる以前より影が立体感を増している。

容姿と健康を保ち続ける

影を立体化させて人などの姿に変える
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