
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

Warsel・Dor(ヴァーゼル・ドル)

ブラックドッグ
モルフェウス

バロール

FHエージェントB
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命令

疎まれた子

破壊

悲恋

飲んだくれ

男

120

欲望：物欲

3
3
1
1

1
0
0
0
0

1
1

1

4
5
1
2

59
11
13
18
36

1 8 1
2 1 12-2

四輪 兵器 FH
裏社会

3 2 3
2

大型擲弾砲
ハイマニューバミサイル
ｺﾝﾎﾞ:ﾌｨｱｰｽｼｪﾘﾝｸﾞ

ｺﾝﾎﾞ:ｸﾞﾗｳﾝﾄﾞ･ｾﾞﾛ･ｱﾗｳﾝﾄﾞ

射撃
射撃
射撃
射撃

5r+4
5r+8
9r+4
9r+8

15
12
21
18

同ｴﾝｹﾞ不可 搭乗時のみ使用可 ﾏｲﾅｰ使用でｼﾅﾘｵ1回対象を範囲化
同ｴﾝｹﾞ不可 搭乗時のみ使用可 ﾏｲﾅｰ使用で命中達成値+5

同ｴﾝｹﾞ不可 CT7 ｼﾅﾘｵ1回範囲
同ｴﾝｹﾞ不可 CT7 ｼﾅﾘｵ1回ｼｰﾝ(選択) ｼｰﾝ1回対象5体 ﾏｲﾅｰ使用で達成値+5

タルタロス 15 -1 -2 搭乗状態時のみ使用可武器を使えるようになる。　精神強化手術2つ以上取得していなければ装備不可。

15 -1

Dﾛｲｽ：装着者(ｱｲﾃﾑﾕｰｻﾞｰ)
月無 リルフィ 庇護 隔意

グレイボックス
精神強化手術
コネ：FH幹部
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ワーディング

リザレクト

ウェポンマウント

電磁障壁

マグネットフォース

マグネットムーブ

サイバーレッグ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾓﾙﾌｪｳｽ

カスタマイズ

スプリットアタック

ギガノトランス

巨人の斧

グラビティガード

生命増強

セキュリティカット

★

0

4

1

1

2

1

3

3

4

1

2

3

1

★

-

1d10

2

2

3

2

2

4

20

3

3

1

オート

気絶時

常時

オート

オート

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

Lvx10m

至近

武器

視界

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

自身

Lv+1

ｼｰﾝ(選択)

自身

自身

効果参照

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

80↑

80↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化P[Lvx5+5]以下のｱｲﾃﾑ常備化

ｶﾞｰﾄﾞ値+4D　ｼｰﾝ1回

カバーリング 1ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ1回

対象を自分のｴﾝｹﾞｰｼﾞへ引寄せ ｼｰﾝ1回

戦闘移動距離+Lvx2 戦闘移動で離脱可

CT値-LV(下限7)

命中判定D+Lv個

対象を[Lv+1]体に変更　ｼｰﾝ1回

対象をｼｰﾝ(選択)、射程を視界に変更

攻+[Lvx3] 命中判定D-2個

ｶﾞｰﾄﾞ値+(Lv)D

HP+[Lvx30]

セキュリティや電子ロックを解除

主に重火器を用いた破壊活動を行っているFHエージェント。
長身でがたいもよく、無精ひげで貫禄のある見た目だがまだまだギリギリ20代である。
FHに所属してはいるものの、FHへの忠誠心はほとんどなく、かなり気まぐれでおおざっぱ。
また、大の酒好きで、任務中以外はよく寂れた酒場で飲み明かしている。

任務となると、普段のような軽口を叩きながらも体に纏った重厚な装備で
全てを圧し潰し、焼き尽くすかのように対象を殲滅していく。
不真面目でだらしない性格であるが実力は非常に高く、
忠誠心を抱いてもいないFHに留まっている理由は、UGNと違い実力さえあれば好き勝手に動き放題だから、である。

FHチルドレンの月無 リルフィことリルフィザリアとはそこそこ付き合いは長く、
当初は彼女の教育係という立場であったが、今や兄妹か父娘のような関係となっている。
戦場でもパートナーとして行動を共にすることが多い。

シンドロームはブラックドッグ/モルフェウス/バロールのトライブリード。
ブラックドッグの能力による兵装制御、モルフェウスの能力による兵装強化、最適化、
そしてバロールの能力による弾頭の威力、衝撃力強化と3種のシンドロームを効率よく操り攻撃へと転用している。
また、電磁力と重力により非常に強固な障壁を形成することが出来、攻防共に非常に優れている。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

Warsel・Dor(ヴァーゼル・ドル) 偏差把握 ★ メジャー 視界 ｼｰﾝ(選択) 自動
重力偏差把握で周囲の物体の位置や動きを近くする
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