
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

三龍宗介　

ウロボロス
ウロボロス

大学生

忘却

貧乏

闘争

無為

大学生

33

腐れ縁

2
2
4
0

0
0
1
0

0
0
0
0 1

2
2
5
1

29
9
9
14
28

1 1
ハーモニカ 学問2 5 2 1

無駄なんだよ！
どうして分からないんだ！

来ないでくれ！
それもダメだ！

　　
　　
ＲＣ
　　

0
0
5r

侵蝕6　ガード6D+21
侵蝕4　ダメージ-35

侵蝕3　攻撃+3
侵蝕6　オート打ち消し　制限付き＋エネミー不可

0 0

D：傍らに立つ影
S：幸開寿　兎

追手
幸福感
感服

恐怖
嫌気

2

ワーディング

リザレクト

抱擁

コンセントレイト：ウロボロス

餓えし影

雲散霧消

影の守り手

レネゲイドイーター

万象の虹

レネゲイドディゾルバー

虚無への回帰

消散する魔法
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1

1
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1d10

2

2

1

4

2
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4d10

20

オート

気絶時

メ

メ

メ

オ

オ

オ

オ

オ

オ

オ

視界

-

至近

視界

至近

至近

至近

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

単体

範囲（選）

自身

自身

効果

単体

単体

単体

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

Dロイス

80↑

120↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

非オーヴァード蘇生　HP1

技：シ　C-LV（下限7）

攻撃＋LV2

ラウンド1回　HPダメージ適用直前　HPダメージ-LV×5

ガード　LV×3

ガード　LV+1D

シナリオ1回　シーン内使用エフェクトをLV１でコピー　制限付き+エネミー不可

シナリオLV回　制：80　オートアクション使用直後打ち消し　エネミー＋制限付き不可

シナリオ1回　制：120　HPダメージ適用直前　HPダメージ0

シナリオ1回　制：120　判定達成値-LV×10

滅多にいないウロボロスの使い手、それも純粋な特化型。
ある日気が付くと、力が使えるようになっていた、それまで送っていた日常は一変し戦場となる。
自分を狙った追手が幾度となく送り込まれ、それを退ける事に日常を費やすはめになる。

自らの身を守る事だけを考えこれまで生き抜いてきたので、能力もそれに特化している。
彼の重要な特徴の一つとして、影が自らの意志を無視して行動する、宗介自身も影の制御は完璧ではない。

影は目的を持って行動しているようにみえる、自らの仲間を増やさんとするかの如く。
人間のそれも死体に向かって自らのRVを送り込み、オーヴァードとして蘇生させ仲間を増やすような行動をしている。
そこに本人の意志は一切なく彼自体はこの事を止めようと動いている。

その行動が目を惹き、ついたコードネームは「友達作り」本人はなやんでいる。
基本的には周囲を巻き込まないために一人でいる事が多く、よくハーモニカを吹いている。
彼の奏でるハーモニカには哀愁が込められている。
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