
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

デネボラ

ウィークリング

戦士

11

1330

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

♀ 18

かつては貴族だった
○親に捨てられた
異種族の街で育った

8

10

5

8 3 19 + 1 3

5 2 15 2

9 6 25 4

12 4 26 4

14 14 33 + 1 5

10 8 23 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

7

3

5

2

11

タフネス

ルーンマスター

魔力撃

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

頑強

魔力撃強化

防具の達人

2122

IB34

IB39

IB31

IB32

IB29

IB32

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

☆ビートルスキン

☆アンチボディ

☆マッスルベアー

☆メディテーション

☆スフィンクスノレッジ

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

7 10 9 11

0

0

0

魔法のドラゴンスケイル+1 14 1

10

7

3

11ファイター

【メイスワールド】

☆デモンズソード

✘☆デモンズクロウ

✘☆デモンズビュート

✘☆デモンズファング

モールOM+3、銀製、魔法の武器、イグニダイト加工、業深き名を背負った鈍器

禍々しい両手剣、HPダメージとMPダメージを選択可能

※犯罪魔法、両手がスポーンの爪に変化、防護点+2

※犯罪魔法、ダスキーグレイズの尻尾が生える、特殊効果:絡み

※犯罪魔法、

2H

2H

1H

1H#

2H#

23 2

１

1

1

1

12

14

14

14

14

12 12 43

10 15 50

12 15 20

10 15 10

9 15 10

3 22 66 10 11 89

0/× 0 16 15 56

召異魔法 11 16

渦巻き鉱のお守り

勇者の証・心

黒の眼帯

ポーションインジェクター

ドミネイターズマント

巧みの指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

知力の指輪

※ディスプレイサー・ガジェット

成長ダイスを振り直せる

6時間連続使用で「知覚：魔法」を得る(6R)

@スカーレットポーション

生命・精神抵抗、生死判定に+1

壊すと13点上昇

防護点+1

移動力+5

アルケミスト技能

壊すと13点上昇

本名はデネボラ・C・ヒドラエ
愛称はデネボラ
アルシリーズ20号機。名前はそれぞれ「尾」、「蛇の心臓」の意

『一般技能』
プロスティチュート(娼婦)Lv4、フォーチュンテラー(占い師)Lv2

『経歴』
バジリスクとしてはかなり優秀な血統に連なるのだが、ウィークリングであったため親に捨てられた過去を持つ
その後はエイシャの街に流れ着き夜の街に立って生活していた。禁呪に手を染め、その力を蓄えながら・・・・・・



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

デネボラ

▼オリジナル

架け橋のエンブレム

▼生活費、雑貨

寝袋

着替えセット

下着x10

冒険者セット

たいまつ ※冒険者セット付属品x6

保存食（１週間分）x8

▼特定技能

--デーモンルーラー--

魔神の契約書x100

--アルケミスト技能--

マテリアルカード・赤（A）x8

マテリアルカード・赤（S）x4

マテリアルカード・金（A）x14

マテリアルカード・金（S）x2

▼装備品

ポーションインジェクター

ディスプレイサー・ガジェット

┗渦巻き鉱のお守り

▼消耗品

--ポーション類--

熱狂の酒x9

スカーレットポーションx4

アウェイクンポーションx3

--魔晶石--

マナチャージクリスタル(３点)x8

マナチャージクリスタル(５点)x6

--護符--

陽光の魔符Ⅰx3

陽光の魔符Ⅱx2

月光の魔符Ⅰx3

月光の魔符Ⅱx3

▼売却・破棄済

巧みの指輪

31110

[称号]

名誉人族

[流派]

流派入門：【アゴウ重鎚破闘術】

流派秘伝：《禍津・罪打ち》

流派入門：クラウゼ流一刀覇王剣(喪失中)

流派装備：ドミネイターズマント

[装備専用化など]

モールを専用化

ドラゴンスケイルを専用化

黒の眼帯を専用化

250

50

20

150

30

50

50

50

100

20
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