
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スクトゥム

ドレイク

神官戦士

13

2240

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

♂ 300は超えてる

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
妖精と友達だった
○人族にあこがれている（なりたい）

12

12

6

4 6 22 + 1 3

1 5 18 3

9 13 34 5

10 23 45 7

10 8 24 4

9 16 31 5

ファイター

プリースト/騎士神ザイア

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

13

4

7

6

5

10

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

かばう

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

頑強

魔法拡大/時間

全力攻撃

ガーディアン

2122

3143

2122

2123

IB36

IB31

IB31

IB29

IB39

IB36

IB29

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

☆キャッツアイ

☆マッスルベアー

☆ビートルスキン

☆ストロングブラッド

☆ジャイアントアーム

☆デーモンフィンガー

◯探索指令

☆チャージ

◯高所攻撃

◯遠隔指示

◯人馬一体

◯特殊能力解放

◯HP強化

◯超高所攻撃

◯HP超強化

◯縦横無尽

パークメイル

ヴォーパルウエポン

パラライズミスト

クラッシュファング

コンセントレーション△

13 16 16 18

0

0

0

マナタイト加工のミスリルプレート+1

マナタイト加工のストロングホールド

27

25

-2

14

13

4

24ファイター

デッドリージェントルマンズケイン/1H

デッドリージェントルマンズケイン/2H

ブラックロッド

【ベネディクト流紳士杖道】流派装備

同上。関係ないけど名前が長いね（

魔法の武器、消費MP-1

1H両

2H

2H

20 2

20 2

10 1

19

19

17

11 21 25

11 21 35

12 21 20

3 20 60 14 24 116

14/× 0 20 19 45

神聖魔法 4 8

聖印

不敵の仮面

野伏の英雄のマント

巧みの指輪

ブラックベルト

勇者の証・体

アルケミーキット

クイックドレッサー

信念のリング

騎士神ザイアの聖印

HP0以下から回復時、追加で10点回復

ブレスによるダメージを-2

防護点+1

成長ダイスを振りなせる

アルケミスト技能用

@フォートレス

精神抵抗判定に+1

本名は不明。魔剣を失った時に捨てた
愛称はセクト、一人称は「私」、
アルシリーズ31号機。名前は「たて座」から

『一般技能』
ジェントルマン(紳士)Lv5

『経歴』
自ら魔剣を失い。かつての地位を追われたドレイクの紳士
新たな魔剣を求めていくつもの迷宮を巡っていたい際にその１つで迷子になってしまった事がある



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

スクトゥム

▼オリジナル

エンブレム「赤い輝石」

▼生活費、雑貨

テント

着替えセット

下着x10

冒険者セット

たいまつ ※冒険者セット付属品x6

保存食（１週間分）x10

▼特定技能用

--レンジャー技能--

お手製魔香のパイプ

--ライダー技能--

レジェンドホースの騎獣契約証

キャリッジ

▼消耗品

--ポーション類--

救命草x10

魔香草x20

お手製熱狂の酒x10

お手製ウィッチポーションx5

--カード--

マテリアルカード・金（A）x22

マテリアルカード・緑（A）x5

マテリアルカード・緑（S）x4

マテリアルカード・赤（A）x5

マテリアルカード・赤（S）x3

--魔晶石--

マナチャージクリスタル(３点)x12

マナチャージクリスタル(５点)x6

--護符--

陽光の魔符Ⅰx2

月光の魔符Ⅰx2

▼装備品

ボマーカートリッジx2

フォートレス

英雄のマント

┗野伏の**加工

┗クイックドレッサー

▼工房使用料x100

┗お手製魔香パイプ

┗お手製熱狂の酒x10

┗お手製ウィッチポーションx10

▼売却・破棄済

20330

--称号--

名誉人族

人族以上に人族

--流派--

流派入門：ヴェルクンスト砦建築一党

流派秘伝：《ガードインパクト》

流派秘伝：《ガードインパクト》※１

流派秘伝：《ガードインパクト》※２

流派装備：ストロロングホールド

流派装備：ボマーカートリッジ

流派入門：ベネディクト流紳士杖道

流派秘伝：《紳士による別れの挨拶》

250

900

50

20

30

50

30

10

50

30

50

50

50

50

70

50

145 1885
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