
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

本城一姫（ほんじょう　かずき）

ブラックドッグ
ノイマン

情報屋

12

探求

疎まれた子

嫌悪

大成功

FHチルドレンB

男の娘

36

知識の探求

2
1
4
1

0
0
0
1

0
0
0
0

2
1

2
1
6
3

30
8
8
13
26

1 1 2
レネゲイト 情報：FH1 5

腕刀剣舞
腕刀乱舞

白兵
白兵

6r+2
9r+2

6
6

18
18

クリ値8　侵食値9
侵蝕率80↑侵食値13　ガード無効＆貫通

0 0

親戚
ライバル

きき
吹雪（Ｓロイス）

ロストナンバー

好意
好意
好意
好意

恥辱
嫌気

劣等感
嫌気

コネ:FH幹部。

コネ：裏社会
ブラックカード

10

ワーディング

リザレクト

ハードワイヤード

コンセントレイト

アタックプログラム

コントロールソート

マルチウェポン

バリアクラッカー

天性のひらめき

★

0

2

2

2

1

1

1

2

★

-

1d10

0

2

2

2

3

4

4

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

シンドローム

白兵

白兵

白兵

-

↓100

80

0

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

アームブレード*2

クリ値－ｌｖ

命中達成値+ｌｖ*2

白兵を精神で判定できる。

二つの武器の攻撃力を加算

ガード無効＆貫通　シナリオｌｖ回

戦闘以外の能力値、技能判定のクリ値－ｌｖ

実験体の一つとして生まれた少年。
元の素体は女子であったが何かのきっかけで男として生まれてしまい失敗作の烙印を押される。
以降はFHチルドレンとしての教育を施される。
好奇心旺盛で知的好奇心をくすぐられるものに対しては徹底的に追及する。
興味をそそられる対象は個人、事件、暗号、歴史、事象と多岐に渡り、知識探求の為なら犯罪行為も辞さない。
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