
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

グリム･フェイスレス(何時か見た未来の光景)

ナイトメア

戦士

15

-131700

異貌、弱点[土、銀+2]

男 18

恥ずかしい癖を持っている
かつて貴族だった
投獄されたことがある

8

13

9

7 5 20 3

4 4 16 2

5 5 23 3

2 9 24 4

11 3 23 3

9 6 24 4

グラップラー

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

15

10

3

15

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

魔力撃

両手利き

二刀流

武器習熟A/格闘

双撃

魔力撃強化

武器習熟S/格闘

飛び蹴り

220

225

2120

IB39

3143

IB39

IB32

IB30

IB31

IB30

IB32

IB31

IB38

交易共通語

魔法文明語

ザルツ語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

ガゼルフット

キャッツアイ

ジャイアントアーム

リカバリィ

デーモンフィンガー

フェンリルバイト

ヴィオーネ 20

558 578

0

15 18 17 18

0

0

ポイントガード 1

18 2グラップラー

ハードノッカー
グラップラー専用、パンチ強化

1H 5 1 19 10 21 10

冒険者セット

救命草x5

魔香草x3

おひねり

酒の種x5

タビットニンジンx5

手数料+送料

63093

3 18 54 18 2 69

0/× 0 19 19 54

操霊魔法 10 13

赤い天然石の髪飾り×2

ロングマント(フードつき)

能力増強の腕輪

真･ブラックベルト

能力増強の腕輪

誰かとの思い出、そして目印。貴様を殺すものはここにいる

人生まれのナイトメア。貴族な親に育てられたのはいいものの、近所のガキとの些細な喧嘩で投獄。
そのせいかはわからないがいつもへらへらとしている。
異貌したときは逆の性格になる
彼には恥ずかしい癖がある。
酒で泥酔すると下ネタ連呼くんに「異貌(笑)」する。
本人は記憶はなく、指摘されると恥ずか死をする。

※過去だよおるるぁん↓
彼はナイトメアながら、深い愛を注がれた。やっと生まれた子供だったからかもしれない。
しかし、反抗心が強く度々家を抜け出ては裏の森を抜けた花畑で寝転んで空を眺めていた。
ある日、気配を感じて起きるとひとりの少女が立っていた。それは人間ではなく、ナイトメアだった。互いにナイトメアだったため自然と惹
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