
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クリスタ

ビショップ

セージ メイジ

フィルボル

錬金術師

21

女

15

没落

運命

16
5
0

5

11
3
0

3

12
4
0

4

26
8
3

11

31
10
1

11

36
12
3

15

11
3
1

4

187

205

5

ケセドの杖

ディテクターゴーグル
クルセイダーガーブ

スターポイントアーマー
高位聖印

至近 -1 13 0 0 0 0 0

6 0
-1 5 1 -1
-1 12 3 -1

3 0 4 0 15 15 10
3 2

2 13
3 0 2 23 19 18 10

2 2 2

11 11 2
3 3 2
11 11 2
11 11 2
11 11 2
11 11 3
15 15
3 3

軍馬
異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ハイMPポーション*23

ランチボックス
野菜*5

祝福の花
ハイHPポーション*4

万能薬*9

6910844

32

ニンブル

プロテクション

バリア

アタックブースト

エフィシェント

ハイプロテクション

アウトプレイ

シールドブースト

マジックハンド

タクティカルプレイ

セイントブレッシング

インペレイティブ

クイックヒール

マジックブラスト

ヒール

★

5

1

3

2

5

1

3

1

10

1

1

1

2

1

-

3

-

-

-

-

-

5

4

12

5

3

4

PV

DR直後

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

SET

SET

SET

INI

MV

MJ

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

20m

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

SET1回

シーン1回

作成時に行動値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

メインプロセスで複数回行われる攻撃に対して、1回ずつプロテクションを使用できるようになる。

ダメージ増加を行う。「分類：魔術」の効果に+[SL×3]

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+[SL×2]する。

<<プロテクション>>の効果に+[5+SL×3]する。

<<タクティカルプレイ>><<ポジショナルプレイ>>のSL上限を10に変更する。

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+[SL×3]する。

魔術判定に+1Dする

ダメージ増加を行う。対象が行うダメージ攻撃に+[SL×4]する。この効果はラウンド終了まで持続する。このスキルの使用後にあなたは行動済みになる。

<<ブレッシング>>をセットアッププロセスに使用する。

「タイミング：セットアップ」のスキルを2つ使用できる。

<<ヒール>>をイニシアチブプロセスで使用可能。

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲(SL×2）」に変更する。

【HP】を[3D+CL*3]回復

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クリスタ レイズ

プレッシング

グローリー

ホーリ-ウェポン

ホーリーアーマー

ホーリーアシスト

アフェクション

ストラテジウム

エフェクトエクステンド

マニフィカート

リバイバー

聖なる契約

アルケミーノウリッジ

バイタリティ

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：幸運

イクイップリミット

エンラージリミット

1

1

1

5

1

5

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

6

2

4

12

-

6

-

6

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

MJ

MJ

<<プレッシング>>

MJ

MJ

MJ

DR直後

効果参照

効果参照

効果参照

MJ

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

20m

至近

-

20m

20m

-

20m

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術判定

魔術判定

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオSL回

対象を【HP】[2D]点で復活

対象が行う判定に+1Dする。ラウンド終了まで持続。

<<プレッシング>>の「射程：至近」を「射程：20m」に変更する。

対象の武器攻撃ダメージに+[SL×3]する。この効果はシーン終了まで持続する

対象の【物理防御力】もしくは【魔法防御力】に+[SL×2]する。この効果はシーン終了まで持続する。

<<ホーリーウェポン>>+<<ホーリ―アーマ>>。先二つのスキル消費はない。 効果に+[SL×2]する

DR直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

このスキルは「判定：魔術判定」「対象：単体」のフォーキャスターのスキルと同時に使用する。そのスキルを「範囲(選択)」に変更する

「効果」に「ラウンド終まで持続する」とある「分類：魔術」のスキルと同時に使用する。そのスキルの「ラウンド終了まで持続する」を「シーン終了まで持続する」に変更する。

<<ホーリウェポン>>に命中判定+1D付与

対象の戦闘不能とバッドステータスをすべて回復し、【HP】を[2D+【精神】]点する。なお、対象は行動済みとなる。

アコライト、パラディン、プリーストのスキルに有効。ダメージ増加を行うスキルの効果に+10する

錬金術に関して知っているかどうかの判定に【知力】判定+1D

【最大HP】に+CLする。

【筋力】基本能力値+3

【精神】基本能力値+3

【感知】基本能力値+3

武器/防御重量制限+5

携帯品の重量制限が【筋力基本値】×2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クリスタ フェイス：アエマ

ファーストエイド

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

フックダウン

ベアアップ

ネイティブファイター

サンクチュアリ

イミューンウェイト

スティグマ

アイテムマスタリー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

PV

MJ

効果参照

効果参照

<<プロテクション>>

クリンナップ

PV

PV

MV

PV

効果参照

PV

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

アコライト

アコライト

アコライト

シーン1回

シナリオ1回

HP回復、MP回復を行なうスキル、アイテム、パワーの効果に+2

<<ホーリーアーマ―>>か<<ホーリーウェポン>>か<<ホーリーウェポン>>と同時に使用する。フェイト1点使用する。スキルの「対象：単体」を「対象：範囲(選択)」に変更する。

<<ホーリーアーマ―>>か<<ホーリーウェポン>>か<<ホーリーウェポン>>と同時に使用する。フェイト1点消費する。この効果により、スキルを戦闘前に使用する。

フェイト1点消費。<<プロテクション>>を「範囲(選択)」に変更する。

「種別：ポーション」早飲み

スキルに対するリアクションとして行う【精神】判定に+1Dする。

【最大HP】+5

装備している防具の「移動修正」が0未満の場合、「移動修正：±0」に変更する。

判定を行ったあとで使用する。フェイトを1点消費。その判定の達成値に+1Dする。

【HP】や【MP】を消費することで効果を発揮するアイテムを使用する時消費コストを-2する。
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