
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

楽来 在人(ラクライ アルト)

ブラックドッグ
ブラックドッグ

高校生

15

忘却 闘争

高校生

男

33

4
2
2
0

1
0
0
0

0
0
0
1

5
2
2
1

67
6
6
11
22

2
1 1 2

ギター 噂話1 6

ナイフ
格闘
電撃

死力格闘

　　
白兵
射撃
白兵

-1
5r+11
2r+11
5r+11

2
2
2

損失HP+2 ガード不可 装甲値無視 ダメージ+3D 合わせてシナリオ1回

0 0

れい
街(不都合がなければ西水樹市)

Dロイス No.90:快男児

有為
守護

不安
不信感

2 0

ワーディング

リザレクト

ペインエディター

雷鳴の申し子

バリアクラッカー

アタックプログラム

ショート

人間発電機

★

0

7

2

2

6

★

★

-

1d10

-

5

4

2

-

-

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

武器

武器

視界

至近

シーン

自身

-

-

-

機械

単体

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

ピュア

80%

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP+lv*5 侵蝕率+3

攻撃+(減っているHP) HPを0にする lv回/シナリオ

ガード不可 装甲値無視 lv回/シナリオ

達成値+lv*2

過電流で機械を壊す <RC>判定

触れた機械に電力を供給 <RC>判定

ある日趣味のラジオ視聴をしていたところ寝落ちしてしまい、深夜に目覚める。その時付けっぱなしにしていたラジオからは怪しく不思議な音楽が鳴り響いてい
た。そこからどうなったかは覚えていないが、朝になって起きた時には壊れたラジオが床に転がっているだけだった。
それがオーヴァードとして目覚めた時である。
その後怪物に襲われたりなんかして力の使い方を覚え、今では正体を隠したまま街の平和のために日夜戦っている。

電気を操る力があるがそれほど強いわけではなく狙いを付けられるのはせいぜい10m先までである。
そしてその電撃もさほど威力はない。
自分の体が傷つくことを厭わないならば、より強力な電気を発することができる。が、この時肉体は炭と化してしまうと予想される。
電池をたべたり、充電すると発電能力が活発になる。

大きく力を使うには変身する必要があるが、どういう訳か変身するとハイになってしまうのが悩み。
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