
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナオザネ

ドレイクナイト

戦士

10

190

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男 25

○人族を助けたことがある
奇妙な予言をされたことがある
○武者修行のため人族社会へと来た

12

15

5

3 7 22 + 2 4

2 11 25 + 1 4

11 4 30 5

7 3 25 4

12 2 19 3

7 4 16 2

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

フィジカルマスター

10

6

1

7

タフネス

武器習熟A/ソード

全力攻撃

武器習熟S/ソード

なぎ払い

頑強

2122

IB31

IB36

IB31

IB38

IB29

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ビートルスキン

10 14 14 15

0

0

0

魔法のマナタイトラメラーアーマー 28 0

14

8

8ファイター

クレイモア

クレイモア

ガイスター

ドレイクの魔剣　魔法の発動体　武器達＋魔剣SSでガイスターへ

ドレイクの魔剣　魔法の発動体　武器達＋魔剣SSでガイスターへ

ドレイクの魔剣　魔法の発動体　手番終了時にHP5点減少　表記のみ用意

1H

2H

2H

26

26

30 1

14

14

15

10 18 36

10 18 46

10 18 70

3 28 84 14 8 87

0/× 0 14 12 18

数多の蝙蝠の耳飾

ポーションインジェクター

巧みの指輪

アルケミーキット

俊足の指輪

ディスプレイサーガジェット

補助動作で入れてあるポーションが飲める。竜化すると足下に落とす。

数多の蝙蝠の耳飾に接続

「我こそはヤマトの国より参ったクマガイ・ナオザネ也！
　さぁ……いざ、尋常に勝負いたせぃ！」

ザルツの東、地図に載らない島国「ニホン」の蛮族領「ヤマト」出身のドレイク。
この地で生まれたドレイク──特に「サムライ」と呼ばれる者には、成人したら自らが仕える「君主」を決める習慣がある。
ナオザネもサムライの一人で、同郷のラミアに「キミの君主は人族の女性だよ」と奇妙な予言をされたため、人族の領域を武者修行も兼ねて
いろいろ回っている。
その旅の中で己を鍛えていたが、君主になりそうな人族は見つからず。
たまたま下級蛮族に襲われていた人族の商人を助けた際に、人蛮混合の街エイジャの噂を聞きそこでなら自分が仕える「姫」を見つけられる
か、と思い訪れる事となる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ナオザネ

冒険者セット

架け橋のエンブレム

保存食x5

魔晶石《3点》x15

マナチャージクリスタル《3点》x5

デクスタリィポーション

マテリアルカード緑：Sx2

マテリアルカード赤：Sx2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3

熱狂の酒x4

ニホン酒x5

魔晶石《3点》x4

デクスタリィポーション

熱狂の酒

6010

名誉人族

数多の蝙蝠の耳飾　購入

数多の蝙蝠の耳飾　専用化

ディスプレイサーガジェット　専用化

クラウゼ一刀覇王剣

《覇王・剛斬剣》

《覇王・輝斬剣》

250

30

50

50

150

20

20

210 780
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