
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

＂駆動聖域”ミスフェロティ（Mispelothy）

ナイトメア

神官

15

0

異貌、弱点[炎、銀+2]

女 100歳くらい？

何かの大会で優勝したことがある。
体に傷跡がある。
冒険に誘われたことがある。

6

14

10

8 22 36 6

7 43 56 + 1 9

3 31 48 8

6 11 31 5

8 42 60 10

11 31 52 8

グラップラー

プリースト/フェトル

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

15

7

12

10

2

12

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

武器習熟/格闘

魔力撃

武器習熟II/格闘

両手利き

魔力撃強化

武器の達人

マルチアクション

二刀流

220

225

2120

3143

2120

2123

2120

3143

221

227

221

223

3144

3144

2125

221

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ガゼルフット

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

メディテーション

ジィプロフェシー

遠隔指示

騎獣強化

HP強化

威嚇

特殊能力解放

魔法指示

HP超強化

MP譲渡

獅子奮迅

バランス

騎獣超強化

特殊能力完全開放

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

0

15 21 24 23

0

0

アラミドコート 5+10 1

25

3

7グラップラー

ハンズオブグローリー

カードシューター

レッグオブオナー

専用化、イグニダイ加工、防護点+1

アルケミーキットとして使え、射程+10m

専用化、イグニダイト加工、防護点+1

1H

1H

1H#

10 1

10

22

0

21

10 26 40

0

11 26 50

3 59 177 25 7 76

22/× 21 20 23 75

神聖魔法 7 17

太陽の帽子

蝙蝠の耳飾り

聖印(フェトル)

背水のネックレス

威風堂々たる炎武帝のマント

グレンダールの火炎拳

多機能真・ブラックベルト

跳躍の羽

敏捷指輪

グレンダールの火炎拳

血晶石の腹帯

補助動作合言葉、30秒間の10m太陽

見えない状態でも見える。透明な相手などへのペナルティを-2にする。

3Rの器用・敏捷・筋力+12

毒・病気・呪い属性の効果に+4の抵抗判定ボーナス

1dのダメージ上昇。HP・MP消費。

名誉点+100

飛んでいる敵に+2点のダメージ

両手分価格。上記に同じ。

ダメージの10分の1(端数切り上げ)をMPとして蓄積していく。

【プロフィール】
どこにでもいるナイトメアと同じ、親に捨てられシーン神殿で育った。
小さな村だったが、年に一度開かれる祭りの喧嘩大会で優勝した彼女。
そのあたりからだ、彼女が勝利を、戦いを渇望するようになったのは・・・。
表ではグレンダールを信じ、心中ではダルクレムの教義に惹かれ、それを罰するかのようにフェトルに見染められた。
帽子はティダンの象徴。
自然(アステリア)と智(キルヒア)を愛する友テオドルと出会い、誘われるままに風の赴くままに風来神のごとく冒険へと出る。
時を数えるのにも飽きてきたころ、その稼働力と信仰の多さゆえ＂駆動聖域”の異名を得る。
気づけばザルツ、ロシレッタの港で喧嘩をおっぱじめていた。
愛称はミフィー(どこぞのウサギではない)。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

＂駆動聖域”ミスフェロティ（Mispelothy）

ベルトポーチ、毛布、水袋、ロープ

使いやすい調理道具セット

バランスの良い小型ハンマー

フック、クサビx3

よく切れるナイフ

着替えセット

防寒着

粋な乗馬服

軽い羽根ペン

インク、羊皮紙5枚セット

保存食1週間セットx5

アウェイクンポーション

魔香草x5

熱狂の酒x5

MCC3点x10

魔晶石5点x12

マテリアルカード赤SS

マテリアルカード赤SSx2

エルダーマンティコアの騎獣専有証

騎獣縮小札Ⅲx3

魂の手綱

罠探知の棒

北向きの針

望遠鏡

迷わずのチョーク

マジックコスメ

マギテック・ペックス

空間固定の棒x2

消魔の守護石5点x3

陽光の魔符+1

陽光の魔符+2

陽光の魔符+3x2

月光の魔符+1

月光の魔符+2

月光の魔符+3x2

フリッカーハンマーx2

フェザーコートx2

魔晶石5点x4

マテリアルカード金Sx3

魔晶石5点x4

敏捷指輪
6097

武器、鎧、装飾品×1

多機能真・ブラックベルト

使いやすい調理道具セット

バランスの良い小型ハンマー

よく切れるナイフ

軽い羽根ペン

粋な乗馬服

魂の手綱

フェザーコート×2

二つ名＂駆動聖域”
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