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ララ

グラスランナー

軍楽師

2

0

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 20

恥ずかしい二つ名を持っている
罪を犯したことがある
監禁されたことがある

11

0
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9 20 3

4 15 2

5 5 0

14 14 2

4 18 3

16 30 5

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

ミスティック

2

1

1

1

ディフェンススタンス IB37 交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

グラスランナー語

ザルツ地方語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

ララバイ

アーリーバード

パラライズミスト

軍師の知略

幸運の星の導きを知る

0

0

0

0

クロースアーマー 1 0

0

2

2

3 15 45 0 2 20

0/× 3 4 7 0

軍師徽章

アルケミーキット

ザルツ地方南方の草原で家族と一緒に暮らしていたが、気がついたらはぐれた。
しかしあまり気にせずに昼夜問わず好き勝手に楽器をかき鳴らしていたところ、騒音で訴えられ捕まり、脱走。
なおこの件について、本人は「演奏してたらなんか知らない人たちに捕まって、よくわかんないけど出てきた」という認識。
同じような事件を起こしあちこち逃げ回っているうちに、「“眠らぬ夜の”ララ」という二つ名がついているが、これも本人は知らない。

現在は、ひとまず「夜に楽器を演奏したら怒られる」ということだけ学習しており、安眠妨害はしなくなっている。
おひねりをもらおうと演奏してもなぜか元いた場所では石を投げられてしまうので（悪名ゆえである）、北のほうにあるエイジャの町までや
ってきた。

呪歌は最近吟遊詩人に教わって覚えたものだが、元から優れた奏者だったためすぐ上達した。
なお一番得意な呪歌は、「眠れないと怒られた＝眠れる曲なら喜ばれる」という理由で覚えた【ララバイ】。
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