
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

柏木　沙夜（かしわぎ　さや）

ブラム＝ストーカー
モルフェウス

UGNチルドレンB

17

死

犯罪者の子

飢餓

記憶喪失

高校生

女

34

借り

2
4
1
1

0
1
0
0

0
1
0
0

2
6
1
1

25
13
13
18
36

6 1
1 1

5

レネゲイド UGN1 2

ハンドレッドガンズ
ブラッディ・レイン
ブラッディ・レイン
ブラッディ・レイン

射撃
射撃
射撃
射撃

6r+11
12r+11
12r+11
13r+11

-
-
-
-

LV+4
18
30
38

<80%　HP-2点
<100%　HP-7点
≧100%　HP-7点

0 0

DロイスNo.20　精鋭(トゥルーボーン)
葦原運命

多々良鉄平
遺志
遺志

悔悟
悔悟

コネ：UGN幹部
造血剤

メモリー「N市高校での日常」
メモリー「N市支部」

2 1

ワーディング

リザレクト

滅びの一矢

ブラッドバーン

生命吸収

C:モルフェウス

ハンドレッドガンズ

ブルータルウェポン

ギガンティックモード

魔弾の悪魔

砂の結界

砂の祝福

かしずく歯車

折り畳み

テクスチャーチェンジ

★

0

5

3

3

2

5

3

1

3

1

1

1

1

1

-

1d10

2

4

4

2

3

4

3

4

2

4

-

-

-

オート

気絶時

M

M

M

M

m

M

M

A

A

A

M

M

M

視界

-

武器

-

-

-

至近

武器

武器

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

単体

-

自身

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

対決

対決

対決

-

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

80%

80%

-

-

-

-

リミット

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃D+[LV+1]個、HP-2点

攻撃力+[LV*4]、HP-5点

1点でもダメージを与えると[LV*3]点のHPを対象から吸収、3回/シナリオ

C値-LV(下限値7)

射撃武器作成

攻撃力+[LV*3]、暴走していない場合D-2個

攻撃を範囲(選択)へ、使用後武器破壊

《ハンドレッドガンズ》による<射撃>判定の達成値+10、LV回/シナリオ

カバーリング、メインプロセス1回

《砂の結界》のカバーリングを(LV*10)m離れたキャラに行える、シーン1回

精密な作業を迷うことなく行う

物品を相手の目から隠す

物品の外見を変更する

「了解しました。必ず成功させます。」
幼いころ、母親のネグレクトで死亡した後に覚醒し、UGNにチルドレンとして保護された。
幼少期の記憶はないが、“あや”という少女のことだけはなぜか心に残っている。
真面目な優等生タイプで、任務は忠実にこなし、どんな任務でも拒否することはしない。

“あや”(亜耶）は沙夜の双子の妹。2人は母親に捨てられ自宅に放置され餓死したが、沙夜のみ覚醒したため、沙夜の存在は公式から抹消されている。本当は「沙
耶」と書くが、UGNに保護された際に「沙夜」と改名された。
保護されたとき、頻回にリザレクトを行ったことで暴走状態にあり、妹の屍体を口にしていた。
発見した人間に「化物」と言われたことはずっと覚えている。
亜耶のことはぼんやりとしか覚えていなかったが、自分が護りたい存在と戦わざるを得ない状況に追い込まれていくうちに少しずつ過去の記憶を取り戻し、七ツ
季島が浮上した事件の辺りで完全に記憶を取り戻した。

衝動は飢餓だが、普段は食事に対する関心がほとんどなく、栄養剤や補助食品などで済ませている。
（自身が暴走した際の飢餓の衝動を無意識に避けており、食欲が極端に抑制されている）
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