
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

サラマンダー
オルクス

レネゲイドビーイングC

命令 解放

炎の魔人

120

2
1
2
3

0
0
1
0

0
0
0
0

5

2
1
8
3

32
10
10
15
30

5 5
10 10

RB10 10 5

焦燥する炎腕 ＲＣ 8r+15 C値7　命中時バステ：重圧・放心　侵蝕率＋5　対象3体

0 0

神格

6

ワーディング

リザレクト

要の陣形

支配の領域

ジャミング

縛鎖の空間

奈落の法則

スモールワールド

燃える魂

ハザードコール

苛烈なる熱気

苛烈なる冷気

蘇生復活

ヒューマンズネイバー

オリジンレジェンド

★

0

4

2

4

3

4

3

3

5

5

2

2

2

5

-

1d10

オート

気絶時

メジャー

オート

オート

メジャー

セット

オート

メジャー

セット

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

至近

視界

視界

視界

シーン

自身

単体

自動

範囲

単体

単体

－

自動

自動

自動

オート

自動

自動

対決

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象変更　3体

ダイス目を一つ1に　2/シナリオ

ダイス－4個　1/R

命中時　バステ：重圧・放心

C値＋１　4/シナ

達成値－15　1/シナ

HP［Lv×10］で復活　1/シナ

命中時［Lv］分侵蝕率上昇

達成値［Lv×3］以下はすべて失敗

登場侵蝕率と同じ分HPダメージ

HP１で復活　1/シナ

達成値＋Lv×２

イフリートとシャイターンの中間に位置するという上位のジンである。通称“炎の壺の魔人”
屈強な大柄な男性として現れるが、その性格はどこまでも気さくで話の分かる精霊である。
サラマンダーの“祖”ともいわれる『不死鳥の羽』。永遠の命を与え、死者蘇生の力を持つその炎を守護している。
場所はエジプト・アラビアの奥地である。UGNは何度か接触を試みており、何度か連絡を取っている。要警戒態勢。危険レベル２。
遺跡を守るため、不死鳥の炎を求める者には容赦ないが、殺すことはない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

CR：Or 3

★
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