
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユーシア・スウェルズ・コースト

シャドウ

錬金術師

5

1670

暗視/月光の守り

女 20

引きこもっていたことがある
銃で撃たれたことがある
自殺を試みたことがある

15

7

5

5 2 22 + 2 4

3 18 3

5 12 2

10 17 2

7 4 16 2

8 1 14 2

シューター

スカウト

アルケミスト

ミスティック

2

1

3

5

精密射撃

代償軽減

占瞳操作

IB30

IB30

IB30

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

幸運は富をもたらす

星は剣を導く

星は盾を掲げる

星は安らぎをもたらす

光る星は弱点を暴く

0

0

0

2 6 5 4

クロースアーマー 1 0

0

2

2

ヘビークロスボウ
射程30m

2H 10 6 10 4 25

3 18 54 0 2 32

0/× 4 7 11 14

ウェポンホルダー

宗匠の腕輪

矢筒

アルケミーキット

巧みの指輪

占瞳するのにクロスボウを引っ掛ける用

人間から生まれたシャドウの先祖返り。
シャドウを知らない田舎のため、銀髪に褐色肌、そして三つ目のユーシアは忌み子扱いされ、引きこもっていた。
この当時から占瞳の力は発揮されていた。
ある日、某国の軍がやって来て占瞳の力を利用するため連れていかれる。
軍の中でも軟禁状態で、逃げ出さないために左足を銃で撃ち抜かれる。
そのため、今でも傷跡が残っていて、左足を少し引きずって歩く。
そんな生活が続き、絶望の中で自殺を試みるも傍付きの神官によって助けられ、死ねない日々が続く。
そんな中、ある日占った結果が「軍の壊滅」で、何度やり直しても同じ結果になると伝えたところ、
そのような不吉な事しか見えぬ占瞳者は要らないと追放される。

追放の日、エイジャへ行く商人の馬車に乗ったユーシアが振り向いた先には、蛮族の軍勢に襲われて壊滅する軍の拠点があった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

ユーシア・スウェルズ・コースト

冒険者セット

架け橋のエムブレム

着替えセット

保存食x3

スカウトツール

太矢x3

ミスティックロッドx4

ミスティックオーブx4

ミスティックカードx4

マテリアルカード緑：Bx5

マテリアルカード緑：Ax5

マテリアルカード赤：Bx5

マテリアルカード赤：Ax5

小型ナイフ

鉛筆x5

スケッチブック

以下消費物

指輪

マテリアルカード：Bx25

マテリアルカード：Ax10

6715
147 147
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