
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイゼルネ・ユングフラウ

ナイト

ファランクス ファランクス

ﾌｪｲ：ヴｧﾙｷﾘｰ

　　 邪妖精

23

♀(生えてる)

24

天啓

強制

39
13
3

16

33
11
2

13

12
4
1

5

8
2
1

3

9
3
0

3

30
10
1

11

9
3
0

3

261

152

15

死貫槍”ゲイボルグ”
竜血盾・ザイフリート

クリムゾンスーツ
誓いの指輪(死神)

穿神弩”アキヌフォート”

至近 -1 35 0 0 0 -4 0
0 0 0 21 7 0 0

0 0 -2 31 0
2 -3 -3

5
13 0 5 0 11 8 21
3 27 4 5 25 2 45

1 3 2 5 25
15 63
16 28 9 57 42 16 91

4 7 3

3 3 6 2
13 3 16 2
3 3 6 2
3 3 6 2
3 3 6 2
3 3 6 2

　　　　　　　装備品
闇の玉

ウェポンラック
ティフェレトの槍

死貫槍”ゲイボルグ”
チェーンランサー

　　　　　　　  回復
HPポーション*0
MPポーション*0

ハイHPポーション20
ハイMPポーション*18

グレートHPポーション*1
グレートMPポーション*
　　　　　　　　道具

鋼の角
ドレスブック
炎熱の砥石

アニマルメッセンジャー
リムブースト・リフレクス
リムブースト・メタル

従者の手綱
戦士の環

2797093

75

ﾌｪｲ：ヴｧﾙｷﾘｰ

ﾊﾞｯｼｭ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：槍

ｱｲｱﾝﾌｯﾄ

ｱｰﾏｰｱﾃﾞﾌﾟﾄ

ｼｰﾙﾄﾞｽﾗﾑ

ﾌｧﾗﾝｸｽｽﾀｲﾙ

ﾌｫｰｽｶﾞｰﾄﾞ

ｳｪﾎﾟﾝｴｷｽﾊﾟｰﾄ：槍

ﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄｼｰﾙﾄﾞ

ｼｰﾙﾄﾞﾗｯｼｭ

ﾊｲﾊﾟｰｼｰﾙﾄﾞ

★

1

◇

◇

★

5

5

★

★

★

★

★

3

3

★

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3

武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SLd

命中+1ｄ

移動力+SL*3

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*防具数]

白兵ﾀﾞﾒｰｼﾞ+盾重量

重量制限を【筋力】で判断する

物魔防+3

武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2ｄ

騎乗時 命中+1ｄ 回避+1ｄ

盾物防+SL*3

ﾗｯｼｭのﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*4

魔防+盾物防

　アルディオン生まれの純ヴァルキリー　　104(K)/58/96

　好きなものは羊羹と練り切り、お酒　　苦手なものは猥談とカルピス、ヨーグルト、お化け　弱いものは人の涙と感動話
夢は白馬に乗った王子様に迎えられること

名前に込められた「鉄の乙女」の意味道理、純潔を守っているため男性に免疫がなくちょろい
古くからの友人は皮肉を込め「ちょろいさん」と呼ぶ、最も本人は意味がわからず響きだけで気に入ってるようだが

彼女は低血圧目なのか朝に弱い、また寝るときは肌着しか身に付けない

乗馬の際は擦れるのでバンテージのようなものを貼っている、あまり下着を着るという考えはないようだ

お酒は好きだがすぐに悪酔いし、ほかの人に絡んでいく、迷惑である
　
　大の騎乗好きで、大体いつも何かしらの生物に乗っている
性格は手を出すのが早く少し高飛車なところがある、彼女は何かに乗っていないとポンコツとなる

　戦乱の地で生まれ、幼き頃より戦場で過ごした
彼女は他人に力を振るうことを当たり前だと考え育った、騎馬に乗った白兵戦を得意とし自ら先陣を切り味方を鼓舞していた
敵を蹴散らし乗り越えられない障害があるなら打ち壊して進む、そんな闘い方であった

　そのような妖精にふさわしくない思考が原因で彼女はある日、”妖精王オベロン”の手でエリンに強制的に連行された



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイゼルネ・ユングフラウ

　　　　　　　　収納
小道具入れ

大商人のかばん
ポーションホルダー

　　　　　　　 乗り物
天馬(モズ)

大騎竜(ドボル)
　　　 　天馬(重量25/25)
ハイMPポーション*10
ハイHPポーション*15
　　　　　　　サービス

メイド(護衛)

　　　　　　　　監禁

　　　　　　   その他
火傷軟膏
毒ぽとふ

”メア”の下着*4
サーバント(モズ)

ｽﾀﾝﾄﾞﾀﾌ

ﾊﾟﾜｰｱｰﾑ

ｻｰﾊﾞﾝﾄ

死貫槍”ｹﾞｲﾎﾞﾙｸﾞ”

ﾌﾞｰｽﾄﾀﾞｯｼｭ

ｻｼﾞﾀﾘｳｽ

女王の誓い

ﾏｽﾀｰﾃｲﾏｰ

ｸﾞﾗﾝﾃﾞｨｱ

ｱｸﾞﾗﾝﾀﾞｲｽﾞ

ﾗﾝｵｰﾊﾞｰ

ﾌｧﾗﾝｸｽｸﾗｯｼｭ

ｼｰﾙﾄﾞﾊﾟﾀｰﾝ

ﾍﾋﾞｰｱﾀｯｸ

穿神努”ｱｷﾇﾌｫｰﾄ”

★

★

★

★

5

1

★

◇

◇

1

5

1

◇

◇

★

2

◇

◇

5

★

★

◇

-

-

-

-

-

-

-

-

5

5

5

6

4

8

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

《ｸﾞﾗﾝﾃﾞｨｱ》

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自信

自信

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

SLｼｰﾝ

1ｼｰﾝ

SLｼｰﾝ

1ｼｰﾝ

[ｽﾘｯﾌﾟ]無効

装備部位：両を片手で装備出来る

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+4ｄ

参照【筋力】+5、基本値+15

移動力+SL*3

全判定+[SL+2]

ﾃｲﾙｽﾞｼﾝﾎﾞﾙ→ｽﾋﾟｰﾄﾞﾙｰﾝ

《ｺｰﾙｻｰﾊﾞﾝﾄ》使用

武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SLｄ ｼｰﾝ持続

命中+1ｄ 武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*3

戦闘移動 HPロス-CL*5

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+【筋力】

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*3 ｼｰﾝ持続

白兵ﾀﾞﾒｰｼﾞ+武器重量

ﾒｼﾞｬｰｽｷﾙの命中ﾀﾞｲｽを倍に



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイゼルネ・ユングフラウ

ｺｰﾙｻｰﾊﾞﾝﾄ

ﾗｲﾄﾞｵﾝ

ﾄﾗｲﾋｯﾄ

ｽﾋﾟｰﾄﾞﾙｰﾝ

ﾌｧﾗﾝｸｽｱﾀｯｸ

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ

誓いの指輪(死神)

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｶﾊﾞｰﾑｰﾌﾞ

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙ

ﾌｧｲﾅﾙｶﾞｰﾄﾞ

◇

4

5

★

3

◇

◇

★

2

★

◇

◇

★

2

◇

◇

★

◇

◇

★

◇

◇

10

-

15

7

-

3

-

2

4

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

《ｺｰﾙｻｰﾊﾞﾝﾄ》

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

DL前

DL前

DL前

DL前

《ｶﾊﾞｰﾑｰﾌﾞ》

DL後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

-

-

至近

-

-

-

至近

20ｍ

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1ｼﾅﾘｵ

SLｼﾅﾘｵ

1ｼｰﾝ

1ｼｰﾝ

1ﾒｲﾝ

1ﾒｲﾝ

SLｼｰﾝ

1ｼﾅﾘｵ

1ｼﾅﾘｵ

ｻｰﾊﾞﾝﾄ取得

移動力+SL*5m

通常攻撃を3回行う

行動値、移動力+5 付与

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+防具重量

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*2]ｄ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+5ｄ

ｶﾊﾞｰを行なう

射程を20ｍに

ﾀﾞﾒｰｼﾞを0に

《ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙ》+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイゼルネ・ユングフラウ ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ﾌﾛﾝﾀﾙｱｻﾙﾄ

ﾗｯｼｭ

ﾎｰｽﾊﾞﾄﾗｰ

竜血盾”ｻﾞｲﾌﾘｰﾄ”

死貫槍”ｹﾞｲﾎﾞﾙｸﾞ”

死貫槍”ｹﾞｲﾎﾞﾙｸﾞ”

穿神努”ｱｷﾇﾌｫｰﾄ”

　　　　 使用不可

矜持の誓い

ﾃｲﾙｽﾞｼﾝﾎﾞﾙ

★

○

★

○

★

○

1

○

★

○

★

○

★

○

★

○

◇

◇

◇

★

1

◇

-

-

-

-

6

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

効果参照

-

効果参照

-

効果参照

-

効果参照

-

効果参照

-

効果参照

-

効果参照

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

-

自身

-

自身

-

単体

-

自身

-

自身

-

自身

-

自身

-

自身

自身

自動成功

-

自動成功

-

-

-

4D+【器用】

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1ｼﾅﾘｵ

-

1ｼｰﾝ

-

1ﾒｲﾝ

-

1ｼﾅﾘｵ

-

1ｼﾅﾘｵ

-

1ｼｰﾝ

-

1ｼｰﾝ

-

CL5

武器攻撃と同時

武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+CL*10

武器攻撃と同時

武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+【筋力】基本値

白兵攻撃と同時

騎乗時 白兵ﾀﾞﾒｰｼﾞ+【移動力】

ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝの後

特殊貫通 [SLd+CL*3]

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ中任意

物魔防の合計値を物魔防に

命中判定と同時

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ中 ﾀﾞｲｽを全て6に

ﾒｼﾞｬｰと同時

武器攻撃を射程：視界に

戦闘不能と同時

HPCL回復 武器攻撃

武器種：槍 ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2ｄ

妖精アイテム取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイゼルネ・ユングフラウ 　　　未習得

ﾁｪｰﾝﾗﾝｻｰ

ﾁｪｰﾝﾗﾝｻｰ

ｱﾀｯｸﾁｬｰｼﾞ

ﾃﾞｽﾄﾛｲﾔｰ

ｱｽﾚﾁｯｸ

ｲｸｲｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力

ｲﾐｭｰﾝｳｪｲﾄ

ﾏｼﾝｱｰﾏｰ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：器用

ﾄﾞﾚｰﾆﾝｸﾞ：精神

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

ﾎｰｽﾏﾝｼｯﾌﾟ

ﾏｼﾝﾘﾑ

ﾌｪｲｽ：ﾀﾞｸﾞﾃﾞﾓｱ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ｳｪﾎﾟﾝﾁｪﾝｼﾞ

1

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

15ｍ

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

通常攻撃 射撃攻撃

通常攻撃

移動 白兵ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*5

ｵﾌﾞｼﾞｪ破壊+2ｄ

跳躍 登攀+1ｄ

装備品重量制限+5

【筋力】基本値+3

移動力±0

物防+2　魔防+1

【器用】基本値+3

【精神】基本値+3

携帯重量*2

騎乗時 回避+1

【筋力】【器用】【敏捷】基本値+1

【行動値+2】

ﾘｱｸｼｮﾝ【精神】+1ｄ

武器入れ替え
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