
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

サーバルキャット

キュマイラ
ハヌマーン

レネゲイドビーイングA

わかんないや

生誕

母なる大地

闘争

旅

サーバルキャットのフレンズ

女の子だよ！

42

自身

4
1
1
2

1
0
0
0

2
0
0
0

7
1
1
2

35
3
3
8
16

1 1
1 1

動物。フレンズの皆、あつまれー！ UGN2 1

野生解放
烈風のサバンナクロー

ジャンプ力ぅ…

　　
白兵
　　

0
7r+1

0
1 13

Cost6 白兵 至近 ATK+13(16) GUD1に変更
Cost4 全力移動後に攻撃を行う。

0 0

亜純血
ボス

かばんちゃん
むつきちゃん
ざくろちゃん

友情
友情
友情
友情

猜疑心
不安
隔意

不快感

ラッキービースト(専門書相当品)

4

ワーディング

リザレクト

C:ハヌマーン

ヒューマンズネイバー

オリジン:アニマル

一閃

アクロバット

残像

破壊の爪

スピードフォース

R:ハヌマーン

軽功

蝙蝠の耳

異形の痕

猫の瞳

★

0

2

1

1

1

1

1

1

1

2

★

★

★

★

-

1d10

2

-

3

2

1

-

3

4

2

オート

気絶時

メジャー

パッシヴ

マイナー

メジャー

リアクション

パッシヴ

マイナー

イニシアチブ

リアクション

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

視界

-

-

至近

至近

武器

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

自動

自動

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

RB

RB

-

-

-

-

ピュア

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-lv

衝動判定+[Lv]d

シーン中、素手の攻撃力+[Lv*2]

全力移動後に攻撃。離脱不可

ドッジ+[Lv]d

このラウンド中、移動しているならドッジ+[Lv+2]D

白兵 至近 ATK+[Lv+8] GUD1の武器を作成

イニシアチブにメインを行う。Lv/シナリオ

C-lv

キノヴォリやジャンプが得意なんだ！

サーバルはですね、あの、耳が良い個体で

貴方こそ尻尾や耳の無いフレンズ？

私、夜行性だからね！

私はサーバル！ごこくえりあ行く途中で船が難破しちゃったんだ！
私とボスは無事に浜に流されたんだけど、かばんちゃんとはぐれちゃって……。
ボスが言うには「ここは違う世界線」？らしいよ！ボスは難しい言葉知ってるんだねー！すごーい！
とにかくかばんちゃんを探さないと！

う……頭が………あれ、………

私はサーバル！ごこくえりあに―――
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