
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フェス＝ディルガウント

人間

一般人

11

7750

剣の加護/運命変転

男 19→20

異種族の町で育った
自慢できる2つ名を持っている　→『変わらぬ』フェス
破産したことがある

7

7

7

8 7 2 24 + 1 4

6 9 22 + 2 4

9 9 25 4

9 5 21 3

7 4 18 3

9 3 19 3

ファイター

コンジャラー

プリースト/ザイア

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

1

9

3

5

2

タフネス

武器習熟A/ソード

魔力撃

マルチアクション

魔法拡大/数

魔力撃強化

足さばき

2122

IB31

IB39

IB39

IB39

IB32

IB29

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

オウルビジョン

スフィンクスノリッジ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

11 15 15 15

0

0

0

イスカイアの魔導鎧（マナタイト強化+1） 20 ０

15

8

9ファイター

ツーハンドソード

エストック

フランベルジュ
フランベルジェ：イグニタイトで強化のためK38→43

2H

2H

2H

20

11

23

15

15

15

10 16 30

10 16 21

10 16 43

10 31 93 15 9 71

0/× 7 14 14 51

操霊魔法

神聖魔法

1

9

4

12

聖印

先魁の印

ポーションインジェクター

セービングマント

敏捷指輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

敏捷腕輪

器用指輪

アルケミーキット

＠＠＠＠＠

インドミタブルP　投与で6R気絶しない　補助動作で使用

回避・抵抗失敗時に魔法D-4

割っても大丈夫

ボーナス+4にする用

割っても大丈夫

ザイア神官
シルヴィア：ねえちゃん（みずいろの）　　　ベラドンナ：姉さん（ねえさん）（こわいの）
レイン：姉貴（年下なのにね）（れいん）　　レシェンテ：あねさん（姐さん）（れしぇねー）
ローニャ：ロー姉（ねえ）（うるさいの）　　スノウ：ばーちゃん？（れいんのかぞく）
キノコ：姉分（きのこ）　　　　　　　　　　ユフィー：オネーサマ（ねむそうなの）
男性陣・プディ陣：名前のまま　（あおいの、しろいの、ぷりんねー、れむ）
ムース君が不憫かわいい。

アルケミスト技能ほしい。エンハンサー技能ほしい。でもスカウトに突っ込んでしまったのでまだ無理。
アルケミストでバークメイル、エンハンサーでビートルスキン、Level9で足さばき取得、移動しつつマルチアクションで防護を更に固める、
というのもありかなあー。アルケミストで回避落として斬り返しで確実性を取るのもありだしなあ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フェス＝ディルガウント

冒険者セット

服装もろもろ

魔晶石（3点）x2

魔法の発動体x4

救命草x10

魔香草x30

メモリーx20

指輪x13

畜産場購入（5000G）

腕輪x9

畜産場のおやつ差し入れx6

畜産場維持費x4

指輪消費記録

迷宮コンパス

雑費

スプリントアーマー

クロースアーマー

バックラー

ライトメイス

インドミタブルポーションx2

ヒーリングポーションx3

情報代

商人との伝手

購入済みメモリー記載

購入済みメモリー記載

購入済みメモリー記載

武器強化（フランベルジェ）

防具強化（イスカイア）

武器レンタル（フランベルジェ）

先魁の印x5

月刊トラップ

商人とのゲーム

ディスプレイザーガジェット

Bカードx20

Aカードx20

商人からの購入

ダモナ店１割引きチケット

39128

専用（聖印）

かぼちゃ討伐

Cランク優勝

専用（イスカイアの魔導鎧）

専用（韋駄天ブーツ）

Bランク優勝

多機能ブラックベルト

Cランクレース優勝

Ｃモンスターショウの覇者

専用（フランベルジェ）

2つ名「変わらずの」

Bランクモンスターレースの覇者

50

30

20

50

50

50

20

30

30

50

10

50

268 708
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