
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シルヴィア

ライカンスロープ

軽戦士

12

6570

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女 18

幼少時、身体能力が著しく劣っていた
優しさに目覚めた
奴隷扱いされていた

10

7

5

15 5 30 + 1 5

7 3 20 3

5 16 28 + 2 5

15 6 28 4

10 3 18 3

10 9 24 4

フェンサー

レンジャー

アルケミスト

ライダー

12

7

3

11

治癒適性

不屈

必殺攻撃

両手利き

二刀流

武器習熟A/フレイル

武器習熟S/フレイル

武器の達人

2122

2123

IB38

IB32

IB30

IB31

IB31

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

探索指令

高所攻撃

チャージ

騎獣強化

人馬一体

特殊能力解放

超高所攻撃

攻撃阻害

トランプル

極高所攻撃

騎獣超強化

クリティカルレイ

0

0

12 17 15 17

0

ソフトレザー 7 0

15

3

3フェンサー

ハンドアックス

ハンドアックス

シルバーコメット

シルバーコメット

1H投

1H投

1h両

1h/両

7

7

15

15

17

17

17

17

10 17 12

10 17 12

8 20 35

8 20 35

3 20 60 15 3 64

14/× 0 16 16 24

ポーションインジェクター

野伏のサーマルマント

器用の指輪

血晶石の腹帯

黄金の拍車

筋力の腕輪

そよ吹きマント

アルケミーキット

トリート／セット

炎、氷-1

ダメージの10分の1を使用者の手番までMPとして保存・使用できる

騎獣の移動力+5

射撃攻撃に対する回避+1

狼の獣人、名をシルヴィア。
生まれつき足が悪く、狼とのかけあわせで儀式を受けたけども、一般的なライカンよりかなり速力におとっていたんだ。
それで落ちこぼれ呼ばわり。挙句奴隷同然の扱いを受けながら、一族の中で貶められていた。
家畜小屋で寝る日々の中で、同じくつながれていた馬にまで傷をなめられ同情される。でも、それが彼女にとって初めての優しさだったんだ
。
それである日、その馬を駆って逃亡。人族領で正体を隠しながら、日銭を稼いで暮らしていたよ。

追記
実は元々リカントっていう他大陸でしか確認されていない種族の出身。元より獣の属性を有していたのだけど、本来適合しないライカンスロ
ープの秘術を受けた結果として、常時半獣人化していると言うなんとも中途半端な姿になってしまった。一応ライカン寄りのステータスには
なったけれども、それでも足が（ほかの個体より）遅いことは変わらず、且つリカントとしての種族特性は失われている。正直本人は獣化の



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シルヴィア

冒険者セット

保存食

救命草Ax5

ヒーリングポーションx3

インドミタブルポーションx3

アウェイクポーションx3

器用の指輪（合計）x3

救命草Bx10

アイアンリベット

モンスターメモリー(ワイバーン)

モンスターメモリーx2

金Bx5

金Ax5

モンスターメモリーx3

薔薇のチョーカー

ライトフレイルx2

金Sx3

ウェポンホルダー

消魔の守護石

トリートポーションx3

ストリームラインコート

餌18種セットx16

ソフトレザー

借金

勝負費

５分引き券

黄金病の血清

聖鎧のブレスレット

ブレストアーマー

ダブルイールx2

3391

野伏のサーマルマント

C大会の覇者

B大会の覇者

Cレースの覇者

CモンスターShow覇者

Bモンスターレースの覇者

20

20

50

30

30

50

508 708
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