
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グイノス

ソーサラー

イリュージョニスト

メイジ

サモナー

ヒューリン

一般人

14

男

22

平凡

好奇心

12
4
0

4

10
3
0

3

9
3
0

3

22
7
3

10

21
7
1

8

22
7
3

10

10
3
1

4

87

167

5

フォースワンド

メイジハット
イレイションローブ

護りの指輪
奥義書

至近 -1 11 0 0 0 0 0

2
-2 2 -2 -2 -3
1 2 1

3 0 3 0 10 11 9

1
3 11
4 0 2 6 9 9 6

2 2 2

8 3 11 3
3 3 2
8 3 11 3
10 10 2
10 10 2
10 1 11 3

シマエナガ（ファミリア）
カワセミ（ファミリア）

野営セット
バックパック

ポーションホルダー
釣り竿

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

ハイMPポーション

霊水
マジカルキー

果実
果実

フレンドベレー
転送石
転送石

914517

13

オールラウンド

マジシャンズマイト

フォースブリンガー

コンセントレイション

ブラッドパクト

ファミリア

ファミリアプラス

グレートサモナー

　↑ﾊﾟｯｼﾌﾞ・ｱｲﾃﾑ系

リゼントメント

コンストリクション

マジックフォージ

ガーディアン

サモン・アラクネ

イメージマジック

★

5

5

1

1

2

1

1

★

1

1

3

1

5

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

9(8)

4

パッシヴ

パッシヴ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾀﾞﾒ直前

ﾀﾞﾒ直後

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m象のﾀﾞﾒｰｼﾞ-[CL*5]、使い魔1体使用不可

20m

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

使い魔

ﾒｲｼﾞ

使い魔

防御1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

〈無〉魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに+[SL*4]

魔術判定+１ｄ

ｻﾓﾅｰｽｷﾙのｺｽﾄ-SL(最低1）

【感知】/使い魔を[SL]個取得

使い魔の能力＋２を＋３にする

ｻﾓﾅｰｽｷﾙの効果に＋1d

ｼﾅﾘｵ1回、対象を単体に変更、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[CL*10]

《ｻﾓﾝ～》と同時使用、対象を単体にしｺｽﾄ-2

ｼｰﾝ1回、魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに+[SL*2]d

ｼｰﾝ1回、対象のﾀﾞﾒｰｼﾞ-[CL*5]、使い魔1体使用不可

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-SLｄ

魔術と同時に使用、分類を魔術(幻)に変更しﾀﾞﾒｰｼﾞに+2d、植物・アンデッド・機械には無効

種族：地属性　　（※ただし魔法は全て無属性ｗ）　#００９９００
メイジP５８・サモナーP78・イリュージョニスト２P１４
ウィザードP130

（以下エコノミーマジック適用）
エキスパート＋ビーストベイン：魔術５ｄ６＋１２　ダメージ９ｄ６＋４６（ＭＰ４）
エキスパート＋ヨルムンガルド：魔術５ｄ６＋１２　ダメージ９ｄ６＋３６（毒１）（ＭＰ８）
＋イメージマジック：ダメージ＋２ｄ（ＭＰ２）
＋マジックフォージ：ダメージ＋６ｄ６（ＭＰ３）
＋リゼントメント：ダメージ＋１３０
アラクネ：６ｄ６（ダメージ減少分）
オールウエポン＋エンチャントウエポン地（ＭＰ１２）
※魔法を使う度にＨＰ１点ダメージ※

【ショトカ】
エキスパート＋ビーストベイン：《獣の牙》
エキスパート＋ビーストベイン+イメージマジック：《幻影の牙》
エキスパート＋ヨルムンガルド：《蛇の王》
エキスパート＋ヨルムンガルド＋イメージマジック：《幻影の蛇》
エキスパート＋ヨルムンガルド＋コンストリクション：《一つの蛇》（ＭＰ６）
アラクネ＋コンストリクション：《護りの糸》（ＭＰ４）
エキスパート＋ビーストベイン＋リゼントメント：《巨獣の牙》



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グイノス 　↑ガード・宣言系

リラクゼーション

エキスパート

ハイサモナー

　↑マイナー

ビーストベイン

サモン・ヨルムンガルド

エンチャントウエポン地

コンデンス

ダブルキャスト

　↑メジャー

オールウエポン

エコノミーマジック

　↑その他ｱｸｼｮﾝ

トレーニング：知力

インテンション

サーチリスク

フックダウン

トラッキング

マジックスピナーⅠ

ヒストリー

ファインドトラップ

★

1

1

1

★

1

1

1

3

1

★

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

3(2)

4(3)

8(7)

5

14

15

9

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆﾁｱｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-】判定+１ｄ

-

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

使い魔

ｼﾅﾘｵSL回

-

-

-

-

-

ﾒｲｼﾞ

-

-

ｼﾅﾘｵ1回、【MP】を[SL*20]点回復

ﾒｼﾞｬｰの魔術判定+１ｄ

ｻﾓﾅｰｽｷﾙに対するﾘｱｸｼｮﾝ判定-1d　ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

無魔法攻撃[2d+10]。対象が動物・魔獣・霊獣の場合、魔法防御を０に

無魔法攻撃[2d]、ﾀﾞﾒ入れば[毒(1)]

対象の武器攻撃を〈地〉魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更。シーン終了まで有効

魔法攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+[SL*5]、ｼｰﾝ終了まで

取得している[魔術のﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ]を二つ使用する。同じ魔術でも可。対象を別にするのも可。

《ｴﾝﾁｬﾝﾄｳｴﾎﾟﾝ》を｢対象：場面(選択)｣｢射程：視界｣に変更する

魔術ｽｷﾙのｺｽﾄ-2(最低1)、ｼｰﾝ継続

選択した能力基本値+3

最大MP＋CL

危険感知+1ｄ

ｼｰﾝ1回、ﾎﾟｰｼｮﾝを1個使用

足跡・痕跡【感知】判定+1ｄ

ｼﾅﾘｵ1回、ﾌｪｲﾄ1点消費し《ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ》回数を1回復

国、街、人物などの【知力】判定+１ｄ

ﾄﾗｯﾌﾟ探知+1d、失敗しても作動しない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グイノス フィッシング

マジックスピナーⅡ

マジックスピナーⅢ

アナライズエリア

アイテムマスタリー

ミュトスノウリッジ

ビジランテ

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

6

-

-

-

効果参照

ﾌﾘｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-ｲﾄ1点消費し、魔法攻撃の対象が行うﾘｱｸｼｮﾝを-1d、メインプロセス終了まで

-

-

-

-

-

自身

魔法攻撃対象

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

ﾒｲｼﾞ

ﾒｲｼﾞ

-

-

-

-

シナリオ1回、【MP】を[2d6+(CL*2)]点回復する。

ﾌｪｲﾄ1点消費し、魔法攻撃の対象が行うﾘｱｸｼｮﾝを-1d、メインプロセス終了まで

ﾌｪｲﾄ１点ごとにﾀﾞﾒｰｼﾞﾀﾞｲｽを+2ｄ増やす

警戒行動を【知力】で判定できる

【HP】【MP】を消費するｱｲﾃﾑ使用時、消費を-2

神話や伝説に関する知識判定【知力】＋１ｄ

隠密状態の発見対決に＋１ｄ

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

