
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アーシェロット・フレデリカ

ドレイクナイト

剣士

17

4740

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

女 不明

2-2-4 競い合う友人がいる
4-1-2 魔神のいけにえにされそうになったことがある
1-2-4 家族に異種族がいる

14

13

5

3 4 37 58 + 2 10

4 1 21 40 + 2 7

10 7 28 58 + 2 10

8 4 15 40 6

14 3 8 30 5

5 4 11 25 4

フェンサー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

フィジカルマスター17

12

9

12

10

1

6

10

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

全力攻撃

武器習熟A/ソード

必殺攻撃

防具習熟A/金属鎧

なぎ払い

回避行動

命中強化

練体の極意

心眼

急所狙い

武器習熟S/ソード

防具習熟S/金属鎧

防具習熟S/盾

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

IB36

IB31

IB38

IB31

IB38

IB29

IB32

IB33

FC27

FC27

IB31

IB32

IB32

0

0

17 27 24 27

0

アストラルガード 6 1

8

33

7

3

11フェンサー

イグニタイトガイスター

ガイスター
穢れの一撃加工（ダメージ＋４　反動ダメージ４） 魔法の武器＋２

2H

2H

30 4

30 3

33

32

9 31 80

9 30 70

3 42 126 33 11 91

17 19 23 22 25

筋力の腕輪

信念のピアス

狩人の解析鏡

幸せのお守り

サーマルマント

器用の腕輪

ブラックベルト

アルケミーキッド

敏捷の腕輪

髪飾り化

精神抵抗＋１

海と空の世界アクアヴィア出身の竜人（ドラグーン）。
神聖ドラクリア帝国出身の騎士。
父親は竜人、母親は猫獣人である。

市井の中やんちゃに育っていたが、誘拐事件を機に龍の力に目覚め、紆余曲折を得て騎士爵を得て騎士になる。
魔王大戦時に特殊師団第一大隊第一小隊の隊長になり、決戦となったヴェルフェンメール平原の戦いで、敵本陣を急襲、魔王を討ち取った。

討ち取った際、魔王から最後に魔法を受け、異世界に飛ばされる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アーシェロット・フレデリカ

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ミアキス語

ソレイユ語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

キャッツアイ

スケイルレギンス

ガゼルフット

ビートルスキン

デーモンフィンガー

スフィンクスナレッジ

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

ワイドウイング

トロールバイタル

モラル

強化攻撃

チャージ

騎銃の献身

ＨＰ強化

人馬一体

超強化攻撃

特殊能力解放

ＨＰ超強化

魔法指示

縦横無尽

極強化攻撃

クリティカルレイ

パラライミスト

パールメイク

クラッシュファング

イニシアチブブースト

エンサイクロペディア

【ヤ・ティール式飛翔殺法】

《飛天轟雷殺法》

《瞬天紫電殺法》

イグニタイト加工

50

50

50

100

799 1049

スカウトツール

冒険者セット

防弾加工

ヒーリングポーションx3

マテリアルカード金A

マテリアルカード赤A

マテリアルカード緑A

マテリアルカード赤S

マテリアルカード金Sx3

マテリアルカード緑Sx3

マテリアルカード白Sx2

マテリアルカード赤SSx3

マテリアルカード白SSx3

日光の魔符x3

月光の魔符x3

デクスタリティポーションx2

トリートポーションx2

運命の楽譜

ミュージックシェル

ハープ

4点魔晶石x10

消費

マテリアルカード金A

マテリアルカード赤Ax3

マテリアルカード金Sx4

マテリアルカード赤SSx3

マテリアルカード白SS

デクスタリティポーション

277420
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