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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
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□□□□㉚
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フィオレンツァ・ドナトーニ

シャドウ

練体師

8

0

暗視/月光の守り

女性 22

故郷の場所を知らない
異種族の街で育った
のめり込む趣味がある

16

6

5

5 1 22 + 2 4

4 2 22 + 2 4

8 4 18 3

11 1 18 3

5 2 12 2

8 5 18 3

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

8

3

2

3

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

武器習熟/格闘

両手利き

二刀流

防具習熟A/非金属鎧

220

225

2120

IB39

221

223

IB30

IB31

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

パラライズミスト

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

0 0

0

8 12 12 11

0

0

リュンクスベスト 8 2

14

3

4グラップラー

パワーリスト

アクセルブローグ
パンチ強化

キック強化

1H

1H#

5

5

12

12

9 12 10

10 12 20

冒険者セット

スカウトツール

蒸留酒x5

保存食1w

マテリアルカード（緑A）x6

マテリアルカード（金S）x2

マテリアルカード（金A）x6
マテリアルカード（赤S）
マテリアルカード（赤A）x3

3650

3 29 87 14 4 44

0/× 7 11 15 20

小熊の爪

サーマルマント

宗匠の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

疾風の腕輪

火・水・氷ダメージ-1

三度の飯や宝石よりも、酒が大好きなシャドウの旅人。
何時も片手には酒瓶を携え、水の代わりと云わんばかりに呑む大酒飲みで
隙有らば、戦闘中にさえ酒に手を付けようとする始末。
陽気で雑把な性格も笑い上戸故なのか、はたまた素なのかは最早不明。
ただ、ちゃらんぽらんかと思えば義理固く、基本的にはいいひと。多分。

元はレーゼルドーン辺境に根付く小さなシャドウの集落の出身。
然し双子で生まれた故に忌み子として、生まれて直ぐに一族を追放され
その後はカシュカーンに住むナイトメアの許に預けられて育った。

元冒険者である里親の話を、幼い頃から聞かされてきた影響か
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