
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラメール

ソーサラー

サモナー

メイジ

ニンジャ

エルダナーン

冒険者

17

女性

？

記憶喪失

命令

10
3
0

3

8
2
0

2

31
10
0

10

34
11
3

14

29
9
1

10

14
4
3

7

10
3
1

4

118

176

5

ヘキサロッド

フレンドベレー
バニッシュローブ

護りの指輪
真理の書

至近 -1 14 0 0 0 -2 0

3
-1 6 5
1 2 1

2 0 10 0 7 20 8

1 14
2 0 10 11 13 18 8

2 2 2

10 10 2
2 2 2
10 10 2
14 14 2
14 14 2
14 14 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ＭＰポーション×5（ホルダー）

万能薬×2
ハイＭＰポーション×5

枕
ファミリア×1

398840 1000017

13

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセントレイト

マジックブラスト

エキスパート

リゼントメント

プロフィラキシス

ディスカバードアタック

ディスカバードガード

スペシャルディスカバード

パーぺチュアルチェック

マーダースキル

ジェノサイダースキル

★

1

1

1

1

1

★

3

1

5

1

2

★

5

1

-

-

-

4

3

-

11

7

7

－

10

－

－

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

マイナー

マイナー

判定の直前

判定の直前

判定の直後

判定の直後

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

-

-

－

－

－

－

視界

視界

自身

自身

範囲選択

単体

単体

場面選択

-

自動成功

－

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

－

自動成功

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+１Ｄ

対象：単体の魔法を対象：範囲に

そのメインプロセスで使用するタイミング：メジャーの魔術判定に+1Ｄする

魔法攻撃と同時使用　その魔法攻撃を対象：単体に変更、ダメージに+ＣＬ×10する

回避判定を行う直前に使用。その達成値に+ＳＬ×2する。リアクションが行えない攻撃に対してもリアクション可能になる。シーンＳＬ回。

攻撃判定のダイスを振りなおさせる。自分には無効。シーンＳＬ回

回避判定のダイスを振りなおさせる。自分には無効。シーンＳＬ回

ディスカバード系の射程を、射程・視界に変更する。

対象の行動値を自身の行動値と同値化。シナリオＳＬ回。

クリティカル時、ダメージロール+[(SL)D]

クリティカル時、与えたバッドステータスをスキルで回復できない

記憶喪失なので、過去の事は覚えていません！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラメール シークレットアーツ

ランドフィッシャー

サモン・リヴァイアサン

サモン・シームルグ

サモン・アラクネ

ファミリア

ガーディアン

ダブルキャスト

クラッシュバリア

ニゲイト

ランニングセット

ソウルスティール

パラライズチェイン

デモンズウェブ

ドラゴンロアー

ドラゴンカース

ドラゴンストライク

ソウルコンバート

マスターラック

1

1

★

1

1

3

1

1

★

3

1

1

1

1

3

1

★

1

1

1

1

1

8

6

8

8

9

－

－

－

6

－

－

－

4

10

10

－

判定の直後

メジャー

メジャー

メジャー

DR直後

アイテム

DR直後

メジャー

マイナー

判定直後

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナー

DR直前

効果参照

20ｍ

20ｍ

20ｍ

－

20ｍ

－

範囲選択

範囲選択

範囲選択

自身

単体※

場面選択

自身

自身

自身

魔術

魔術

自動成功

－

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

－

－

－

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定のダイスを3個以下振り直す。1シナリオにSL回

2D+5土魔法ダメージ。[スタン]

2ｄ6無魔法ダメージ。HPダメージを与えた場合スリップを与える

対象に魔術を使用し、【HP】を2D+CL×2点回復する。

対象が受けるダメージをーＳＬ×Ｄする

使い魔をＳＬ個取得

使い魔と引き換えに受けるダメを－ＣＬ×5する

メジャーで魔法二回。シナリオＳＬ回

魔法防御0化

クリティカル無効化

ムーブでマイナースキル使用

放心を与えた相手のリアクションに、－1ｄする

スタンを受けた対象が行う判定にーＳＬＤ。スタンが回復するまで持続

スキルやアイテムの効果でスリップを与えた時、あるいはすでにスリップを受けていたとき、対象のあらゆる判定にー1Ｄする　この効果はスリップが回復するまで持続する

放心を与える。飛行状態を解除。シーンＳＬ回

スキル使用時選択したバッドステータスを強度1で与える。フェイト一点消費。

物理防御力と魔法防御力を0として数える。シナリオ1回。フェイト一点消費。

スキルによるフェイト消費をＭＰ消費10におきかえる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラメール リムーブトラップ

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：幸運

トレーニング：精神

トレーニング：知力

フェイス：セフィロス

ホーム：エネストル

バイタリティ

レストタイム

フックダウン

モンスターロア

キャンセルマジック

インサイト

アニマルエンパシー

ブラフ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

3

罠解除に+1ｄ6

選択した基本値にプラス3

選択した基本値にプラス3

選択した基本値にプラス3

選択した基本値にプラス3

選択した基本値にプラス3

選択した基本値にプラス3

選択した基本値二つにプラス1

敏捷、知力、精神基本値にプラス1

ＨＰに+ＣＬ

眠いの（休憩してＨＰとＭＰ回復）

ポーションごくごく

貴様の正体は見破った（エネミー識別判定+1ｄ）

魔術の影響から脱する

嘘を見破る時の精神判定に+１Ｄ

動物とテレパシー会話できる？

嘘をつくときの精神判定に+１Ｄ
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