
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

コロン・ティルニス

エルフ

魔導師

11

5140

暗視、剣の加護/優しき水

女 15

異種族の友人がいる
自殺を試みたことがある
記憶を一部失っている

9

1

16

5 10 24 4

6 21 36 6

1 3 5 0

8 22 31 5

11 40 67 + 1 11

9 34 59 9

ソーサラー

コンジャラー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

11

10

7

5

5

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

鷹の目

魔力強化

ダブルキャスト

IB34

2120

2121

IB39

IB32

IB39

IB32

IB30

IB32

IB37

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラッド

チックチック

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

イニシアティブブースト

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

8

9

水晶の杖

覇杖エメラルドちゃん
魔法の発動体・追加魔法D+1｜ランク効果：真語・操霊・深智魔力+1｜必筋は15+10｜アポートの印入り

その他参照|アポート入り

2H

1H

1 1

0

12 1 30

13 0 1

3 36 108 0 9 71

18 0 16 20 129

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

11

10

10

24

23

24

とんがり帽子

勇者の証:心

ひらめきメガネ

ウェポンホルダー

知性の指輪

アルケミーキット

知性の指輪

知性の指輪

@30｜魔晶石のサークレット加工｜6000で再加工

エメラルドちゃんを装備

こかげ１８３
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
エイデル王からの遣い：巡礼者
4騎士　ゼファール・アーニグ・鎧の人・ミルス将軍
　　　エルフの国襲撃の後、悪魔を撃退して何処かへ行った。（その後別れたらしい）
　　　マスターを介して伝言を貰った。「使命に集中しろ。手が離せないから聞くなら直に来い」

王の剣　守りの剣みたいな効果も有るらしい　結界のスイッチ的なの。＝お出かけも出来る。

生死について・魂の海
　この世界は円になっている。　中心は魂の海と呼ばれる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

コロン・ティルニス

冒険者セット

下着セットx2

着替えセットx2

ブラシx5

特養保存食x6

もふもふのクッション

もふもふの毛布

新しいもふもふの毛布

快眠の寝具　もふもふ

歯磨きセットx4

お菓子

水晶のサイコロ

お祭りで使ったお金

お土産

白紙の本・羽ペン・インク

白紙の本・羽ペン・インク

手鏡

クロースアーマー

〜消耗品〜

アウェイクポーションx3

ぬいぐるみx15

シルちゃんにあげた魔香草x25

魔香草x10

マナチャージクリスタル5点

平準の指輪x2

知性の指輪x4

叡智の腕輪x3

月光の魔符2x6

陽光の魔符2x4

月光の魔符3x2

陽光の魔符3

ウィッチポーションx7

〜マテリアルカード〜

緑Bx27

Ax12

Sx10

赤Bx10

Ax5

Sx2

～使用した消耗品～

セッション1

セッション2

セッション3

セッション4

セッション5

セッション6

セッション7

セッション8

セッション９

セッション10

〜ゴーレム素材〜

強く魔化された粘土x3

強く魔化された石x2

強く魔化された真鍮

魔化された岩x5

〜強化素材〜

黒曜石の盾(小)x3

血肉の赤鉄(小)x3

柘榴石の活力(小)x3

黒曜石の盾(中)x6

珊瑚の枝(中)x6

柘榴石の活力(中)x6

柘榴石の生命力(中)x6

血肉の赤鉄(中)x6

方解石の複眼(中)

紅蓮の紅玉(中)

石火の黄鉄(中)x2

？？？

24457

装飾品専用化×2

流派入門

秘伝習得

秘伝習得

流派装備購入

名誉点換金

名誉点換金

100

50

50

50

30

70

300

363 1013
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