
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エミリア　Emilia

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

ダンサー

レムレス

14

女

27

10
3
0

3

27
9
1

10

25
8
3

11

9
3
0

3

9
3
2

5

24
8
1

9

6
2
1

3

121

134

5

ミスリルダガー
ミスリルダガー

蝶の帽子
マジカルチェイン
トリックマント

塊怨樹の花

バトルステップ　スペシャライズ　バタフライ回避+1D　マスタリー命中+1D　ツインフェンサ命中+１d　クイックムーブ*2
蝶の帽子　太陽のリボン　

至近 0 8 0 0 0 0 0
至近 0 8 0 0 0 0 0

1 1
8 5

2D 5

10 0 11 0 9 16 8
4 4 3 6 6
1 3
15 12
15 12 18 14 14 22 14
15 20
4 4 3

5 1D 5 3
10 2 12 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
9 9

ポーションホルダー
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

転送石
転送石

冒険者セット
太陽のリボン
ドレスブック

セブンタブ

570828

7

アストラルボディ

ワイドアタック

インタラプト

バタフライダンス

クイックステップ

バトルステップ

フェイドアウト

アンビデクスタリティ

シャドウストーク

ステップ：ダーク

ステップ：アースステップ

アームズマスタリ：短剣

サプライザル

シャドウブレイド

ステップ：ファイヤー

★

1

1

1

1

3

1

1

1

3

3

1

1

3

3

-

4

-

-

5

-

10

-

-

4

5

-

4

6

4

パッシヴ

メジャー

効果参照

パッシヴ

セット

パッシブ

セット

パッシヴ

パッシブ

セット

セット

パシブ

メジャー

マイナー

セット

-

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

-

自動

-

-

-

自動

自動

-

命中

自動

自動

-

シーフ、シナリオ一回

短剣、鞭

短剣

隠密

隠密/短剣

装備・携帯を精神で持てる

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

対象が、パッシブアイテム以外の使用宣言時に即座に終了させる

回避+1D

ステップを二つ使える

命名+SL　攻撃+SL　回避+SL

隠密状態に

武器の補正合計し、双扱い

移動しても隠密が続く

シーン終了まで回避+SL*2

シーン終了まで物・魔防御+SL*3

短剣命中に+１D

隠密時　命中+1D　攻撃+SLD

攻撃　+SL*10

攻撃+SL*3

隠密仕様
※ギルドシンボル　ダメ＋２Ｄ
＜準備＞クイックステップ使用してファイヤーとダークのステップ　コスト13
＜暗技：刺＞シャドウブレイド+サプライザル　コスト10
＜暗技：走＞シャドウブレイド+ワイドアタック コスト10
＜本気で行くわね＞アフターイメージ+エンチャントマジック　コスト15

行動値20　移動力１２　敏捷１１　器用9
エンチャントウェポン：無　コスト3　魔術　2d+4
ステップ：ダーク・ファイヤー：4
クイックダンス　5
アフターイメージ　12
・隠密　フェードアウト１０　メイン行動

・攻撃+41　武器20　ラピットハンド　敏捷（11）　　ボーパツアーツ+10
ダンス+９
ワイドアタック(範囲攻撃）　2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]
サプライザル　隠密時　命中、ダメージ+１D
シャドウブレイド（6）　ムーブ+３０
デスブレイド　DR直前

・命中関係　基本２D　器用9　バトルステップ3、スペシャライズ1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エミリア　Emilia ナイフパリィ

ドッジムーブ

スペシャライズ：短剣

マタドール

ジャストディフェンス

アフターイメージ

ゲイルスラッシュ

ラピッドハンド

ツインフェンサー

ボーパルアーツ

デスブレイド

クイックムーブ

ファインドトラップ

フェンサー1

フェンサー２

イクイップリミット

マジカルハーブ

エンチャントウェポン：無

トレーニング：敏捷

インテンション

トレーニング：器用

1

1

1

1

1

1

2

1

1

2

2

2

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

3

2

-

4

3

12

15

3

DR直後

回避と同時

パッシブ

回避の直前

回避の直後

ムーブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

パッシブ

武器攻撃と同時

R判定直前

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

防御1回

盾なし

シーンSL

バタフライダンス１

すぺしゃらいず１以上

短剣：双　ダメージをマイナス両手の武器攻撃

回避+SL+2

短剣での攻撃時命中判定とダメージに+1

回避+SL+1

回避+2

シーン終了まで 命中+1D　回避+１D

ワイルドラッシュ２回(ワイルドラッシュの消費はなし）

ダメージに+敏捷

命中+１D

攻撃+５

攻撃に+行動値

行動値、移動力をSL*2

トラップ感知+１D　罠発動しない

ダメージ+敵の数D

Fで回避+２D

装備重量+５

シナリオ開始にHMPポーション２個

無の魔法ダメージに変更

敏捷基礎+３

MP+Cl

器用基礎+３



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エミリア　Emilia フックダウン

トレーニング：筋力

カバートアクション

ファーストエイド

1

1

1

1

3 クリンナップ

パッシブ

メジャー

自身 自動

器用10

隠密

シーン１回ポーションを飲める

隠密時命中+１

戦闘不能から１で回復　行動済みに
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