
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アニフィジッタ

オートマトン

ステーシー

ステーシー

17

渇望

114

煉獄

23
会話

甘い唇

ネクロマンサー

72

3

2 2 4

2 2 4

0 4 4

たからもの

リリー

ユリア

ジーナ

依存

対抗

執着

憧憬

3

3

3

2

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

無茶

弓師

矢の雨

イズナ

自然の身隠し

研ぎ澄まされた狙い

小さな友人

偶発する母性

子守唄

与一

俊速の矢

破魔の一矢

心眼

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

ダメージ

ダメージ

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

ラピッド

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

参照

1

2

0

0

4

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

任意の基本パーツ損傷により、行動判定、攻撃判定、切断判定を振り直せる

自身の白兵攻撃出目で判定する射撃攻撃出目＋1してよい

自身の白兵攻撃出目で判定する射撃攻撃宣言時のみ使用可。このダメージに[全体攻撃]を付与する

自身の白兵攻撃出目で判定する射撃攻撃宣言時のみ使用可。攻撃に[部位貫通]を付与

対象を潜伏状態にする

自身の白兵攻撃出目で判定する射撃攻撃は「オート」のマニューバで攻撃出目が減少しない

自身は宝物として[小さなアンデッド]を取得する。このパーツは「ジャッジ/1/0 支援2」のパーツとして宣言する事が出来る。

自身の行動判定と攻撃判定に出目＋1、自身が防御を行いダメージを0にした場合自身の狂気点を－1してよい。ターン開始時と終了時、自身のパーツ2つを選択して破損する

射撃攻撃出目-1 コスト-1

自身の白兵攻撃出目で判定する射撃攻撃出目＋1

自身の白兵攻撃出目で判定する射撃攻撃の「アクション」1つを「ラピッド」で宣言して良い。[俊足の矢]とそのマニューバに対して「ラピッド」と「ジャッジ」は宣言できない

サヴァントが自身のマニューバ1つを無効にする効果を持つマニューバを宣言した場合のみ宣言できる。そのマニューバを如何なる効果も無効にして破壊する。この効果は打ち消されない。射撃8＋貫通0＋邪毒3/1 このマニューバは白兵攻撃出目で判定する。

自身の射撃攻撃最大射程＋1、自身の射撃攻撃に対して宣言された妨害1つを姉妹は無効にしてよい
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