
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジーナ・ローズ・---

オートマトン

タナトス

10

喪失

93

煉獄

18
ゲーム

うそ

1 3 4

0 6 6

1 3 4

たからもの

アニー

リリー

ユリア

アニューゼ様

依存

恋心

恋心

恋心

憧憬

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

胴

脚

胴

胴

頭

頭

頭

頭

腕

代償魔法（無茶）

魔装

凍牙

求道

紫電

氷結嵐

殺劇

死神

刹那

閃光魔法（閃光）

がむしゃら

運命歪曲

めだま

魔導回路(カンフー)

のうみそ

フェザーマジック（エナジーチューブ）

深淵を覗く意思

集音魔法(けもみみ)

しんぞう

速力強化魔法(しっぽ)

マジックストリーム（人工血液）

活性魔法（ふたまた）

あご

送り風(はっけい)

弱体魔法(よぶんなめ)

ESPGサイコ・ギア

こぶし

オート

オート

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

ジャッジ

オート

アクション

3

3

なし

2

参照

2

0

1

なし

2

0

0-2

自

自

0-3

0

自

0-1

自

0

基本損傷１、振り直し

コスト：指定AC-1、凍牙をACに付与、切断追加

白兵3+切断、コスト+1：連撃+1

自身の[ウィッチ]のスキルの追加で支払うコストを-1（最低0）してよい。

射撃攻撃２＋全体攻撃、攻撃判定の出目＋２。コストを１多くすることで、この攻撃による全体攻撃で姉妹はダメージを受けなくしてよい。

自身の【凍牙】、【纏嵐】のコストを１多くすることで連撃（既にあるなら+1）を付与する。

特定時、D+1 ,出目+1

白兵出目+1

自身のアクションに自身以外のラピッド、ダメージを宣言出来ない

自身の[刹那]のジャッジタイミングに姉妹からのジャッジを受けて良い。

付随効果無効無効

あなたを対象とした攻撃判定に使用可。狂気点追加1、判定を「失敗」にする。

1

1

2

2.頭D+1

2

1

1

1

1

しんぞう1→2

肉弾攻撃１

移動1

支援2

自身は「サイケデリック」のクラスを持っている物として扱う

肉弾攻撃１
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