
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

白野　蓮

キュマイラ
ハヌマーン

UGNチルドレンA

16

探求

結社の一員

妄想

裏切られた

高校生

男

28

好敵手

4
1
1
2

1
0
0
0

1
1
0
1

2

1

8
2
2
3

38
6
6
11
22

3 1
3 2

UGN 3

素手
風の衝撃
風の衝撃

白兵
白兵
白兵

8r+3
8r+3
11r+3

0 －5
11
14

コンセイン、銘なき刃、音速攻撃、疾風剣
攻撃力を+[Lv+1]素手の攻撃のみ、攻撃のダイスを+Lv個、リアクション判定ダイスを-Lv個

0 0

Dロイス：対抗種
ライバル（友人)

來虎
懐旧
憧憬

敵愾心
不安

コネ（UGN幹部）
制服

携帯電話

6

ワーディング

リザレクト

コンセイント：キュマイラ

フルパワーアタック

銘なき刃

音速攻撃

疾風剣

獣の力

獣の魂

軽功

獣の直観

眠れる遺伝子

★

0

3

3

7

3

1

4

1

★

★

★

-

1d10

2

4

１

2

2

2

5

オート

気絶時

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

シーン

自身

対決

自身

対決

対決

対決

対決

自身

自動

自動

白兵

自動

白兵

白兵

白兵

白兵

-

↓100

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値－level

白兵攻撃の攻撃力を＋【Lv×5】行動値は０に

攻撃力を+[Lv+1]素手の攻撃のみ

|攻撃のダイスを+Lv個

リアクション判定ダイスを-Lv個

攻撃力を＋level×２

肉体の判定ダイスを+5

幼い頃から好奇心旺盛で、なんでも知ろうとする癖を持っていた。
オーヴァードになったのも、偶然両親の職業を知りにそれに好奇心を抱き探求していったものによる。
覚醒後は、UGN施設に預けられた。
施設でメキメキと力をつけていき、テレーズ直属のチルドレンとなった。
彼女のことを最も信頼しており、忠誠心に近い感情を抱いている（Not恋愛感情）。
施設で兄弟のように仲の良かった友人がいたが、その友人は現在UGNを裏切りFHについている。
その友人が起こした事件により、人間不信化しており飄々とした態度をとっているが基本人を信頼しておらず壁を作りがちである。
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