
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ライムント

リルドラケン

神官

8

190

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 39

有名人から貶められた事がある。
魔物に襲われた事がある。
子供の頃に家出した事がある

5

10

10

3 4 12 2

10 3 18 + 2 3

5 5 20 + 2 3

15 7 32 5

5 7 22 + 2 4

12 8 30 5

ファイター

プリースト/ザイア

フェアリーテイマー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

3

8

4

1

3

3

かばう

防具習熟A/金属鎧

魔法拡大/時間

防具習熟S/金属鎧

IB36

IB31

IB39

IB32

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

ストロングブラッド

ビートルスキン

メディテーション

バクメイ

パラミス

VW

3 5 6 6

0

0

0

プレートアーマー

銀鱗の盾

21

10

-2

4

7

2

5

16ファイター

儀礼剣エルメル
メモに詳細記載

1H投 10 1 6 10 7 10

3 25 75 4 16 56

0/× 0 13 13 66

神聖魔法

妖精魔法

8

4

12

8

セーフティメット

聖印

宝石ケース

ポーションインジェクター

シールドアーム

剛力の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

知力の腕輪

敏捷の腕輪

光200G 闇200G

スカーレットポーション

タワシ

魔晶石加工　20点　現在1点

魔晶石加工　10点　現在0点

別地方のリルドラケン。
　ライムントの家は元々貧乏な家柄で、生活に余裕が無かった。
ライムントは子供ながらその苦しさに気付き、優しい両親を救う為に何故か家出を決意。
　恐らくは自分に対するお金を無くす為だとは思うが、子供の頃の浅慮は怖い物で、実行してしまった。
家出し、子供の脚で歩く都市への道で彼は魔物に遭遇し襲われた。なんとか逃げようとするも、子供の体力では到底無理な話だった。
　しかし、彼は幸運だった。それは彼がその場で凄腕の冒険者に出逢い助けて貰ったからだった。
　勿論、冒険者達は元の家に帰る様に促すが、意固地な彼を見兼ねて、冒険者達は自分達が嘗て活動し、コネの有った神官へと届けてくれた
のだ。
自己犠牲の精神に感動した向かった先の神官の好意もあって、ライムントは神官の見習いとして新しい人生を歩むのだ。
　しかし、彼は大きい身体とリルドラケンの肉体を買われて神官騎士見習いとなった。ライムントは戦いが余り好みではない。
　だが、彼はそれよりも早く神託を得てしまっていたのだ。そんな彼の有望さを見捨てる筈も無く、ライムントの苦しい日々が始まった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ライムント

冒険者セット

保存食　一週間x6

マテリアルカード緑　Ｂx10

魔香草x10

陽光の魔符x3

月光の魔符x5

月光の魔符+1x3

スカーレットポーション

アウェイクンポーションx2

レジシェル

運命

マテカ　緑　Ax8

魔晶石5点　未加工x5

マテカ緑消費x3

月光の指輪　破損

魔晶石加工　補充

スカポ消費

ヌカコーラ　消費x3

クーに型抜き代

魔晶石5点消費

アウェイクンポーション　消費

2370

ルキスラ銀鱗　入門

銀鱗の盾　購入

ゼクス　コネクション　友人

ラルカェッツェ　コネクション　顔見知り

70

30

100

0

196 396
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