
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

バルドザール・アイフェ

ナイトメア

魔術師

9

10

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男 17

大きな遺跡を発見したことがある
溺れたことがある
大切な約束をしたことがある

7

10

13

6 1 14 2

6 3 16 2

4 1 15 2

2 7 19 3

9 8 30 + 2 5

9 4 26 4

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

エンハンサー

1

9

4

1

5

1

鋭い目

魔法誘導

魔法拡大/数

MP軽減/ソーサラー

武器習熟A/スタッフ

クリティカルキャスト

2120

223

226

IB33

IB31

IB36

エルフ語

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

☆メディテーション

0

0

1 3 3 3

0

ソフトレザー 7

3

3

3フェンサー

クォータースタッフ

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H

2H

4 1

3 1

4

4

11 4 14

11 4 13

3 16 48 3 3 46

10 3 12 13 67

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

9

4

4

15

10

15

とんがり帽子

幸運のお守り

ロングマント

叡智の腕輪

勇者の証：心

知性の指輪

「魔物知識判定」に+1

「戦利品」獲得の出目+1

壊すと能力値14点上昇

能力値の成長時、[5,6]が含まれない場合振り直し

壊すと能力値13点上昇

エルフの間に生まれたナイトメアの少年。迫害の経験から周囲にはナイトメアであることを隠している。
忌み子の例に漏れず出産時に母は死に、魔術師だった父も周囲から疎まれていった。
数年前に父も死んだことで、故郷にもいられなくなり飛び出してきた。
故郷を飛び出して数日のことは覚えている。しかしそこから記憶にぽっかりと穴が空いており、気が付いた時には見知らぬ川岸に流れ着いて
いた。おそらく溺れたショックで記憶が飛んだのであろう。現在は短い放浪の末、ミッド村に腰を落ち着けた。
脳裏に残っているのは見たこともない古代遺跡、そして誰かとの大切な約束。だがこの二つが彼を突き動かしている。
約束を思い出すため、路銀のため父から教わった真語魔法を用いて冒険者として活動している。
父親は有能な魔術師であったが家事能力が皆無だったので家事全般はそつなくこなす、そのため暇な(金がない)場合は店で給仕の真似事をし
ている時もある。

[一般技能]



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

バルドザール・アイフェ

冒険者セット

保存食(１週間分)x3

着替えセット

魔香草x3

魔晶石<５点>x9

知性の指輪x10

叡智の腕輪x5

陽光の魔符(+2)

月光の魔符(+2)

スカウト用ツール

羽ペン

インクx5

羊皮紙x5

宿代x2

テント4人用

-以下外した装備-

首飾り

知性の指輪x4

魔晶石<5点>x6

陽光の魔符x4

月光の魔符x4

497

装飾品専用化 50

466 516
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