
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

尾張　天羽(おわり　あまは)

キュマイラ
ウロボロス

何でも屋(RW)

29

感染

結社の一員

憎悪

心の壁

ヴィジランテ

女性

39

同志

4
1
2
1

1 0
0
0
0

5
1
2
1

32
4
4
9
18

1
1 1 7 71

噂話 1

聖剣の王者 白兵 5r+1 7 16 マイナーアクションを使用する事で、そのメインプロセスに行うこの武器を使用した攻撃のC値に-2する(下限値4)。1シナリオ1回。

0 0

Dロイス:賢者の石
Dロイス:遺産継承者/聖剣の王者

パワーソース:ビサイド
フォーマル
コネ:手配師
思い出の一品

ユニバーサルフォン
強化素材

16 6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:キュマイラ

完全獣化

知性ある獣

襲撃迷彩

ハンティングスタイル

血に飢えた跳躍

原初の赤:生き字引

原初の黄:ロケッティア

マルチアクション

原初の白:時間凍結

獣の王

原初の黒:リミットリリース

体系維持

★

0

3

3

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

-

1d10

2

6

2

3

1

4

2

4

3

7

4

8

-

オート

気絶時

MA

MI

MI

MI

MI

MA

MA

SE

MI

IN

MA

AU

AL

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

武器

至近

至近

至近

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

SYN

自動

自動

自動

自動

白兵

意志

自動

自動

自動

白兵

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

リミット

-

-

-

80↑

100↑

100↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のC値を-LVする(下限値7)。

このシーンの間、【肉体】の能力値を使用したあらゆる判定のダイスを+[LV+2]個する。但し、このエフェクトが持続している間、素手を除くアイテムは全て装備、使用不可となる。

≪完全獣化≫と組み合わせて使用する。貴方は≪完全獣化≫の効果中、アイテムを通常通り扱う事が出来る。

≪完全獣化≫の効果中のみ使用可能。貴方は隠密状態となる。この隠密状態はそのメインプロセスが終了するまで持続する。1シーンLV回。敵とエンゲージしていてもこの効果で隠密状態になれる。

貴方は戦闘移動を行う。この移動では、離脱を行える。また、移動中にほかのエンゲージに接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響も受けない。1シーンLV回。

前提条件:≪ハンティングスタイル≫。組み合わせた白兵攻撃の攻撃力に+[LV*3]する。貴方が隠密状態なら、更に判定のダイスに+2個する。

全ての<情報:>の代わりに使用して情報収集判定を行う。この時、その判定のダイスを+LV個する。

そのラウンドの間、貴方の【行動値】は0となる。また、貴方がそのラウンドに行う最初の移動では、シーン内の任意の場所に移動出来る。この移動では離脱が行える。また、移動中に他のエンゲージに接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響も受けない。1シナリオLV回。侵食率基本値+3。

貴方はマイナーアクションで行える、エフェクト以外の行動を1つ行える。1シナリオLV回。

他エフェクトと組み合わせ不可。貴方はイニシアチブプロセスでメインプロセスを行える。また、このメインプロセスは行動済みでも行え、行っても行動済みにならない。但し、貴方は20点のHPを消費する。1シナリオ1回。侵食率基本値+3。

このエフェクトを組み合わせた攻撃に対して、対象はリアクションを行えない。また、この攻撃に対してカバーリングを行った場合、ガードを行ったものとしてダメージを算出出来ない。1シナリオ1回。

貴方が判定を行う直前に使用する。その判定のC値を-1(下限値5)する。1シナリオ1回。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

尾張　天羽(おわり　あまは) 旅する魔獣

仕組まれた金貨(イージーフェイカー)

闇夜の烏

変貌の果て

レスキューアクション

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

AL

MA

MA

AL

MA

至近

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-
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