
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シノ

ジャンク

ステーシー

バロック

18歳

絶望

0

煉獄

10
３３金欲

８２秘密

ふしぎな魔法の紙。欲しい物が何でも手に入る。その名は確か「お金」。かつての貴方は、手段を問わず其れを集めた。それをどれだけ持っているかが人の価値。この世界のどこかにもそれは…

誰にも言ってはいけない秘密があった。それはとても恐ろしい。とても恥ずかしい。知られてはいけない事。ああ、それなのに。あなた自身がその秘密を忘れてしまった。誰かに知られてはいないだろうか？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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半壊

庇う

死人の流儀
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ダメージ

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

ジャッジ

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ
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０

効果参照

なし

なし

なし

なし

２

１

３

４

なし

３

なし

１

１

１

なし

なし

３

３

１

自身

0～１

０～１

自身

自身

自身

自身

０

０

０

自身

なし

０

自身

０～１

O～１

自身

なし

なし

自身

自身

０

バトルパートにおけるターン終了時「たからもの」を破損した際、いずれも狂気点の増加をうけない

対象が受けたダメージを代わりに自身が受ける、１ターンに何度でも使用可

コストの代わりに貴方は任意の基本パーツを一つ損傷する。支援２か妨害２

自身の白兵・肉弾攻撃のダメージ＋１

最大行動値２

最大行動値１

最大行動値１

肉弾１

支援１

肉弾１

移動１

プラスチックの人形のストラップ。

肉弾攻撃２＋連撃２（攻撃判定に置いて、連撃中の判定も含めて一回だけ振り直しが出来る）

対話判定＋１

妨害１

支援１

同ﾀｰﾝ内の次に使うアクションマニューバのコスト－１

移動１

移動１

妨害１
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