
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

結希 愛絆(ユウキ アイナ)

サラマンダー
モルフェウス

ノイマン

ゼノスレネゲイドビーイングA

16(高校２年生)

探求

偽りの家庭

破壊

日常

高校生

女

44

秘密

3
2
1
2

1 0
0
0
0

1 5
2
1
2

31
5
5
10
20

13 1
11 6 2

8 2
1

料理 ゼノス2 1

氷炎の剣
地獄の氷炎の剣

白兵
白兵

5r+19
5r+19

6
6

14
29

0 0

Dロイス:連帯
WH（ＲＥＣ）：沖永 聖

ＹＥ：イリヤ
友との思い出
葉月 天華
ウサリナ

土御門 優希

傾倒
信頼

好奇心
後輩
執着
好意

食傷
ツンツンツンデレ
不安

無関心
偏愛
恥辱

CランクⅠ
勇気の仮面

コネ：学園通の友人
マクスウェルプログラム（腕時計）

貴種の接吻
エピック
ネームド

デモンズシード
リーサルシャイン

インフィニティコロナ
クローンボディ

思い出の一品
プランナーの予言

8 3

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:ヒューマン

コンセントレイト

氷炎の剣

地獄の氷炎

ペネトレイト

ギガンティックモード

天性のひらめき

クイックモーション

アナライズ

リフレックス

ブルーブラッド

デトネイトモード

★

0

1

5

3

1

5

1

1

2

2

2

3

5

1

-

1d10

-

2

2

2

3

3

3

4

2

1

2

-

3

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

リアクション

リアクション

常時

オート

視界

-

至近

至近

-

至近

至近

武器

武器

-

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

自身

自身

-

範囲（選択）

-

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

対決

対決

-

自動

対決

-

自動

自動

-

↓100

RB

RB

-

-

リミット

-

-

-

-

-

-

-

120％　破壊

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+Lv個。基本浸食率+5.浸食率によるレベルアップなし

シーン間、エフェクトを使用した判定の達成値を+Lv

CL-LV

武器作成

氷炎の剣の攻撃力かガード値を+[Lv×3]

装甲無視。ダイス-1個

攻撃の対象を範囲（選択）に変更。判定後武器はすべて破壊

CL-LV。戦闘時使用不可

エフェクトを使用する以外のマイナーアクションができる。1シーンＬｖ回

ダイス+Ｌｖ個

CL-LV

選択した《オリジン:》のレベルを+LVして効果を算出できる このエフェクトは侵蝕率によるレベルアップしない このエフェクトを取得した場合、侵蝕基本値を+3すること

攻撃の直前に使用。武器一つの攻撃力を2倍にする。メインプロセス終了時HPを5点失い、武器は破壊される。1シナリオLv回

誕生日は8月15日
[設定]
　弱者が強者に勝つために力を束ねる。強き者は前戦に立ち、賢き者は策を練る。各々ができることを全力で行うことでどんな壁をも乗り越える最弱の種族:人間
を模した存在。人の可能性を、絆の奇跡を体現するレネゲイドビーイング。それが僕、結希 愛絆(ユウキ アイナ)だ。
　僕は最初は輪廻の輪に乗り損ねた魂だった。昔の記憶はよく覚えてないけど、僕は永遠に消えない絆を探し求めていた。未練がましく探していたらね突然何か
に吸い寄せららたんだ。その吸い寄せられた先は子供を産めない体の女性。僕はその体に吸い込まれその女性・・・母の中で新しい体を得た。でも、僕は人間じ
ゃなかった。人間の子供を産めない母は人間を模したレネゲイドビーイングを産んだのだ。でも、そんなことは知らない母と父は僕の生誕を喜び、愛し育ててく
れた。
　でも、人間とレネゲイドビーイングでは大きな差があった。僕はレネゲイドビーイング・・・当然オーヴァードだ。都築京香のプラン通り幼稚園の頃に彼女と
邂逅。彼女の工作で僕は小学校からオーヴァードアカデミアに通うこととなった。そして、しばらくして僕の身長は小学校4年生くらいから伸びなくなり、他の人
は気づいていないが肌も成長も退化もしなくなった。僕だけ時が止まったようだった・・・。他人との違いを色々悩んで彷徨っていると偶然ディオネスクラブの
アジトを発見する。そこで神父仮面と出会い、勧誘されディオネスクラブに入る

称号
「ディオゲネスクラブ創設メンバー」
「ゼノスの幻の創設メンバー」
「アカデミアでファンがアカデミアの100％を占める」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

結希 愛絆(ユウキ アイナ) コンバットシステム

エクスマキナ

武芸の達人

砂の加護

砂塵霊

アサルトルーティン

贋作師

究極鑑定

成分分析

自動体温

代謝制御

2

2

2

2

2

1

★

★

★

★

★

3

4.

-

3

3

3

-

-

-

-

-

ＭＪ/ＲＥ

ＭＪ/ＲＥ

常時

オート

オート

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

-

-

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

リミット

-

-

リミット

リミット

-

-

-

-

-

ダイス+【Ｌｖ+1】個。白兵選択

達成値+10.1シナリオＬｖ回。コンバットシステムと組み合わせて使用。

＜白兵＞の達成値+【Ｌｖ×3】。侵食基礎値+4

ダイス+[Lv+1]個。対象が判定を行う直前に使用。1ラウンド1回

＜砂の加護＞と同時に使用。そのメインプロセスで行う攻撃の攻撃力+[Lvx4]

＜クイックモーション＞と同時に使用。そのメインプロセスのノイマンのエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+10

見たことのある物品の複製品を錬成する。必要なら＜RC＞判定

未知のアイテムを分析し、作成方法から使い道まで導き出す。必要なら＜知識＞判定

物体の構成要素を瞬時に割り出し、元素とその性質を正確に把握するエフェクト。判定はＲＣ

体温を調整し集中力を高めるエフェクト。

脳神経を完全にコントロールするエフェクト。判定は意思
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