
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鶴屋　雲雀(ツルヤ　ヒバリ)

キュマイラ
サラマンダー

エンジェルハィロゥ

UGNエージェントB

不明

無知

権力者の血統

加虐

古強者

メイド兼ウェイトレス

女

30

腐れ縁

5
0
1
2

0
1
0
0

0
0
0
0

3 8
1
1
2

37
0
3
8
16

1 6
1 1 4 1

UGN 2

氷壁(100未満)
氷壁(100以上)

ヴェイパーウォール

ＲＣ
ＲＣ
白兵

20r+9
23r+9

7r 17 6

C値7、侵食14、ニンバス+怒り(獣化発動)
C値7、侵食14、ニンバス+怒り(獣化発動)

アルティメイド服 0 10 0 -3 RC判定の達成値を+3

10 0

Dロイス:古代種

思い出の一品
情報収集チーム
守護者の手袋

6 0

ワーディング

リザレクト

リフレックス:サラマンダー

魔獣の本能

氷壁

ニンバス

完全獣化

知性ある獣

炎神の怒り

陽炎

ミラーコート

鏡の中の人形

先陣の火

ミスディレクション

復讐の刃

★

0

2

1

1

3

2

1

2

1

2

2

2

2

2

-

1d10

2

2

5

2

6

2

3

2

3

3

2

5

6

オート

気絶時

RE

MA/RE

AU

RE

MI

MI

MA/RE

RE

SE

AU

SE

AU

AU

視界

-

至近

-

至近

-

至近

至近

-

至近

至近

視界

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

-

自身

-

自身

自身

-

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自動

自動

シンドローム

RC

RC

-

-

-

肉体

回避

-

-

-

-

白兵

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のC値を-SL

組み合わせた判定は肉体で判定を行える

視界攻撃妨害エフェクト、タイミング:リアクションと組み合わせ

あらゆる判定に組み合わせてダイス+SL個

シーンの間、肉体を使用したダイスを+【SL+2】個する

完全獣化の効果中アイテム使用可能

組み合わせた判定のダイス+【SL+1】個、3点のHP消費

ドッジ、判定のダイスを+【SL+1】個

そのシーンの間、ドッジのダイスを+【SL+2】個

代理ドッジ、1シナリオSL回

そのラウンドの間、行動値を+【SL*5】する、1シーン1回

対象:範囲OR範囲(選択)→単体、1シナリオSL回

リアクションを放棄する事で攻撃可能、対象はリアクション不可能、組み合わせた判定のC値を-LV

「煌け、輝け、光れ！夜明けの日輪、此処に在り！頑張って行こうねー！」

長い緑髪と八重歯、何時もニコニコしている顔と明るい性格が特徴のUGNエージェント。
古代種で有り、長々と生きて来たらしい、結構高名な鶴屋家門の初代当主らしいが、本人は立場などは気にしない様。
UGNに居る理由は、彼女曰く“理想を追う奴等は時代に儚く、もしくは馬鹿馬鹿しく見られてきた、
だけど、欲望に生かされる奴等よりは、理想を見て生きる奴等がやり甲斐が有る”・・・らしい。
性格を一言で表すと太陽、挫けず、諦めず、時には呑気に、時には熱く、真直ぐ行く姿勢を見せる。
体と力は何もせず楽に過ごせる為あるのではなく、逆境をその身で崩し明日を照らす為有るモノと堂々と言える人。
だが普段は人に優しく、人に明るく対するお人よし、長く生きてたからか、からかいも良くするが、あくまで悪戯の範囲。
UGNには結構昔から居て、チルドレンの手助けやイリーガルの保護、面倒を見ていた事が多い。
今は、ただ日常を満喫しながら支部を移り回し活動している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鶴屋　雲雀(ツルヤ　ヒバリ) 氷盾

軍神の守り

獣の直感

快適室温

七色の直感

2

1

1

1

1

2

2

AU

AU

至近

至近

自身

自身

-

-

-

-

ガードの間、ガード値を+[LV*5]する

カバーリングエフェクト
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