
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ティニー・フィルニ・モーティマス

グラスランナー

戦士

15

0

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女性 34

苦手な動物がいる（いた）
神器を見たことがある
神に入信を迫られたことがある

12

2

11

4 11 -6 21 3

8 13 33 + 1 5

5 25 32 5

15 18 35 5

1 8 20 3

10 45 66 11

ファイター

コンジャラー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

7

9

12

12

3

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

防具習熟A/非金属鎧

かばう

防具習熟S/非金属鎧

鉄壁

ガーディアン

頑強

防具の達人

魔力撃

2122

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

IB31

IB36

IB32

IB30

IB29

IB29

IB32

IB39

15 18 20 20

0

0

0

ディヴァインスキン

銀鱗の煌盾

18

13

1

0

22

10

4

4

19ファイター

ちくりんちょ
魔法のパイク＋１、筋力＋１０で装備、オーダーメイド（必筋威力－３）

1H両 32 0 18 10 21 32

3 36 108 22 19 112

15 0 21 30 0

操霊魔法 7 10

とんがり帽子

石人の耳飾り

ひらめき眼鏡

奇跡の首飾り

野伏のドミネイターズマント

俊足の指輪

多機能ブラックベルト

サイレントシューズ

不撓のバックル

リトルウィング

信念のリング

アルケミーキット

魔物知識判定＋１

防護点＋１、器用または敏捷－６

見識、探索判定＋１

生死判定の結果をやり直せる（壊れる）

生命・精神抵抗力、生死判定＋１。背中の装飾品ひとつを追加装備できる

敏捷＋１、壊すと一時的に敏捷＋１３

防護点＋１。腰の装飾品ひとつを追加装備できる

隠密判定＋２

ガンダメージを精神抵抗成功で半分にできる

落下ダメージ－２０

精神抵抗力＋１

賦術の行使に必要

駆け出しの頃、運よく蛮族の攻撃を盾で弾き返したことから、
防御による敵の攻撃の無力化に目覚めたグララン。
よくゴブリンの群れの中に突っ込んでは、傷にもならない攻撃を受けてニヤニヤ笑っている。

ひょんなことから騎士神ザイア由来の剣を見たことがあり、
その堅牢さからか、声を掛けられたことがある・・・のだが、
「や、面倒。」と断った過去を持つ。
そもそも、誰かを護るためではなく、自分が楽しみたい部分が大きいです、ザイア様。

ロシレッタの三無能と（なぜか）仲が良く、時々おちょくっては相談に乗って楽しんでいる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ティニー・フィルニ・モーティマス

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

拠点

海獣語

巨人語

ノスフェラトゥ語

獣人語

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

メディテーション

オウルビジョン

スケイルレギンス

ジャイアントアーム

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

トロールバイタル

ヘルシーボディ

ストライダーウォーク

バークメイル

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

称号『動く混沌』

専用化

専用化

野伏化

専用化

多機能化

コネクション

コネクション

コネクション

ルキスラ銀鱗隊護警術

銀燐の煌盾

銀燐の誓い

銀燐の矜持

銀燐の魂

ライロック魔刃流

魔光壁

アゴウ重鎚破闘術

リシバル集団運槍術

ネレホーサ舞剣術

クラウゼ流一刀覇王剣

ドミネイターズマント

ジアンブリック攻盾法

20

50

50

20

50

20

400

400

400

250

50

20

30

30

50

20

50

50

50

250

30

50

660 3000

冒険者セット

スカウト用ツール

着替えセット

下着x5

テント

ほうきx3

救命草x10

魔香草x10

アンロックキーx5

スカーレットポーションx10

トリートポーションx15

アウェイクポーションx3

アンチマジックポーションx3

防護の聖水x3

陽光の魔符＋２x5

月光の魔符＋２x10

赤カードＡx5

赤カードＳx5

緑カードＡx5

緑カードＳx5

緑カードＳSx3

魔晶石（２点）x70

魔晶石（５点）x10

ぬいぐるみx5

3125
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