
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

クラウディス・チェイス(Cloudys Chase)

ブラックドッグ
エグザイル
バロール

レネゲイドビーイングB

外見年齢20

命令

人工生命

飢餓

組織への所属

UGNイリーガル

男型

38

貸し：谷 修成

4
2
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

29
7
7
12
24

1 4
1 1 2

UGN 1

　　

0 0

【Dロイス】器物使い(ツールマスター)
【研究者】ドクター
【かつての同僚】FHエージェント
【シナリオロイス】アイザック(Isaac)

遺志
尊敬
執着

悔悟
隔意

敵愾心

【一般】思い出の一品
【一般】サーチレーダー
【一般】ボイスチェンジャー

6

ワーディング

リザレクト

ウェポンマウント

ライトカスタム

補足

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

アームズリンク

コンセントレイト：ブラックドッグ

巨人の斧

MAXボルテージ

魔人の弩

★

0

3

1

1

1

1

2

2

2

2

2

★

-

1d10

+2

+2

+5

2

2

2

3

4

5

オート

気絶時

常時

常時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

武器

-

武器

-

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

-

対決

対決

対決

-

↓100

-

-

RB

RB

-

-

-

80%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

侵蝕率Lv補正無効：常備化ポイント[Lv*5+5]以下の武器《任意》常備、イニシアチブで変更可能

侵蝕率Lv補正無効：効果[Lv]個取得(重複不可)

【<肉体/感覚>判定ダイス+[1]】

侵蝕率Lv補正無効：<衝動>判定ダイス+[Lv]

シーン間：エフェクト判定達成値+[Lv]

判定ダイス+[Lv]

判定クリティカル値-[Lv：下限値7]

判定ダイス-[2]、攻撃力+[Lv*3]

シナリオ[Lv]：判定ダイス-[1]、攻撃力+[10]

シナリオ[Lv]：攻撃力+[10]

かつて科学者によって「人間の守護者」としての使命を持って生み出された人造人間。
当初は文字通り「ジャームから人間を救うためだけの存在」として不満なく活動していた。
しかしFHに記憶操作されてから「FHの守護者」と使命を書き換えられてしまっていた。
現在は記憶を取り戻して再び「人間の守護者」になることを決意したが脳への負担で弱体化。
だがFHの経歴を理由にUGNイリーガルをしながら警戒されている日々を送り続けている。
人間の感情については疎い面を持ち、融通が利かなかったり、それゆえの苦悩を持つ。
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