
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

レアメス

人間

冒険者

7

0

剣の加護/運命変転

男 不詳

敵対する者がいる（いた）
罪を犯したことがある
かつて信頼できる友人がいた

9

9

11

8 4 21 + 2 3

10 3 22 + 2 4

7 3 19 + 2 3

7 16 2

7 2 20 3

5 3 19 3

フェンサー

プリースト

スカウト

エンハンサー

5

7

2

1

武器習熟/スピア

両手利き

二刀流

魔力撃

221

223

221

227

交易共通語 ○ ○

キャッツアイ 例外的存在

専用化：ピラー

専用化：聖印

称号『双槍』

迅速の火縄壺
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0

0

5 8 9 8

0

ブレストアーマー 10

9

5

5フェンサー

ピラー+１

ピラー+１
魔法の武器　オーダーメイド品　必筋+2　8→10

魔法の武器　オーダーメイド品　必筋+2　8→10

1H

1H

10

10

9

9

8 10 15

8 10 15

冒険者セット

保存食

ランタンx2

油x2

迅速の火縄壺

魔晶石（5点）
魔晶石（3点）

170

3 24 72 9 5 37

0/× 6 9 10 42

神聖魔法 7 10

聖印

怪力の腕輪

宗匠の腕輪

疾風の腕輪

とても、とても無口な軽装の神官戦士。素性や感情を口にする事も無く、ややミステリアスな男。
二槍を携え、魔力を回し必殺の一撃を繰り出す事を好んでいる。人間である事は確かなようだ。

――その実態は、人族でありながら戦神ダルクレムを奉じる者。異端。疾く排他されるべき者。
彼は復讐の最中に――その神の声を聞いたのだと言う。自らの正義の為に、それだけの為の結果。
自らが深く敬愛した友を殺し、今ものうのうと生き延びる者らを尽く葬る為、たったそれだけの結果。

友を殺した者らは、蛮族のみならず。その為に、時に彼は同じ人族、人間を手に掛ける事さえあった。
そういった罪を重ね、しかして闇に葬り復讐者として在り続ける彼、終わらぬ闘争の中に生きる人間。

何度目、何人目かの復讐を果たした、雷雨の中でダルクレムの声を聴く。復讐と言う名の、闘争の元に。
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