
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロジャー＝マールド

ウィークリング

魔神使い

11

4050

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 30

名誉を失ったことがある
同じ夢を何度も見ている
誰かを救ったことがある

8

8

7

6 6 20 + -6 2

12 3 23 3

10 7 25 4

6 11 25 4

11 12 30 + 2 5

8 12 27 4

プリースト/グレンダール

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ウォーリーダー7

3

9

6

1

11

1

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かばう

防具習熟A/盾

魔力撃

ディフェンススタンス

足さばき

ガーディアン

IB34

2122

2123

2123

IB36

IB31

IB39

IB37

IB29

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

ビートルスキン

メディテーション

ストロングブラッド

ガゼルフット

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

バークメイル

クリティカルレイ

怒濤の攻陣Ⅰ

0

0

0

0

荊のローブ

マナタイトのストロングホールド

2

25

1

2

4

1

9ファイター

祝福の剣

ヘビーメイス

デモンズビュート

30000G 購入悩み中
1H

1H両

1H

10 1

15 1

1

1

1

13

10 1 10

12 0 20

10 15 10

10 23 69 1 9 60

0/× 6 15 20 83

神聖魔法

召異魔法

7

11

12

16

光のシンボル

数多の石人の耳飾り(器用)

不敵の仮面

奇跡の首飾り

野伏のサーマルマント

信念のリング

多機能ブラックベルト

渦巻鉱のお守り(ディスプレイサーガジェット)

黄鉄鉱のお守り

軍師徽章

ウェポンホルダー

知力腕輪

アルケミーキット

耳：＜聖印＞グレンダール

ローガン秘伝に必要

器用か敏捷をさげて防護＋１

ＨＰ０以下から１以上に回復時＋１０

生死判定やり直し可能

水・氷ダメージ軽減

精神抵抗＋１

防護＋１

近接受けたら１呪いダメージ返す　内訳5000+5000

近接受けたら１呪いダメージ返す

盾の入れ替え

あるけみ

数多の耳飾りで耳部位増加

かばう荊ローブ他　やいばのよろいタイプのかばう
[炎][神聖魔法：バーニングソウル]5（主動作/グレンダール7）▼＜近接攻撃＞で0点以上の<<物理・魔法ダメージ>>を受ける
[呪][召異魔法：デモンズタックス]5（補助/8）＜近接・射撃・魔法＞でダメージを受ける、一度きり
[毒][種族特徴：毒液]1d　▼＜近接攻撃＞で<<物理ダメージ>>を受ける
[魔][荊ローブ]2d　▼＜近接攻撃＞か＜射程「接触」の魔法＞や、＜それに準ずる特殊能力＞を受ける
[衝][秘伝：ガードインパクト]2d　▼＜近接攻撃＞を受ける
[呪][黄鉄鉱のお守り]1　▼＜近接攻撃＞でダメージを受ける
[呪][渦巻鉱のお守り]1　▼＜近接攻撃＞でダメージを受ける
＝近接物理攻撃相手に5d+12のダメージ
＝近接魔法攻撃相手に2d+10のダメージ
5d+12 → 5d+7 → 3d+7 → 3d+



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ロジャー＝マールド

蛮族携帯セット

マナタイト加工

発動体加工

ヒーリングポーション+1(加工)x15

魔香水(加工)x13

マテリアルカード　緑　Bx2

マテリアルカード　緑　Ax4

マテリアルカード　緑　S

救命草x5

魔香草x5

食料weekSET

契約書x21

ボマーカートリッジx2

アルガギス封入費用

スカーレットポーションx2

ハングリーシャツ

着替え

食料

消魔の守護石(10)x3

魔晶石(3)

月光魔符

5390

【ジアンブリック攻盾法】

《完全なる鋼の一打》

【ヴェルクンスト砦建築一党】

秘伝：《ガードインパクト》

流派装備：ストロングホールド

流派道具：ボマーカートリッジ

流派道具：ボマーカートリッジ

【聖戦士ローガン鉄壁の型】

秘伝：《不倒なる守りの構え》

流派装備：光のシンボル

50

50

50

100

30

10

50

70

20

20

20

20

50

50

50
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