
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ギルベルト・バイルシュミット

ハイマン

神官

2

0

デジャヴ、魔法の申し子

男 27

大きな失敗をしたことがある
競い合う友人がいた
役に立たない得意技がある

6

8

13

9 15 2

5 11 1

8 16 2

5 13 2

6 19 3

4 17 2

プリースト

マギテック

1

2

魔法誘導 223 交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

サーペンタインガン
射程10m、装填3

1H 1 0 11 6

冒険者セット

魔香草x2

保存食

184

3 11 33 0 3 19

0/× 0 4 4 26

神聖魔法

魔動機術

1

2

5

6

アンバーの耳飾り

聖印

マギスフィア

ドイツの国石。弟がプレゼントしてくれた。

ザルツ地方のル＝ロウドを信仰する神官のもとに生まれたハイマン。魔法陣は左眼に刻まれていて魔法を行使する際は美しく光る。
幼少期から近所に住んでいた悪友たちと競い合いながら蛮族退治にいそしむも、ある日無謀な敵に挑み命からがら帰ってきて歳の離れた大事
な弟をひどく心配させてしまった。
それから数年修行を重ね、冒険者として大活躍して弟や後の世代に英雄譚を語って聞かせてやるために、今新たに旅立った。生まれ変わった
俺様にもう敵なんかいないぜ！
ちなみに対人関係に役立つカッコいいポーズをいくつも編み出しているが今のところ役立ったことはない。
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